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摘      要  

本專題將透過資料蒐集及整合，建置一本除了有新穎的頁

面，還包含互動、生動小遊戲及內含「鹿港旅遊歷史」知識，

同時可跨平台使用 (Windows、iOS、Android系統)的電子書。  

本電子書將呈現「鹿港鎮」古蹟、景點、美食之特色，除

了可提供一般使用者旅遊規劃外，還包含了鹿港戶外教學之內

容，也會放入相關學習單之內容，內容主題設定在「國小三、

四年級生」可與目前發行之旅遊導覽書、網站或APP作區別。

藉由學習可以讓小朋友們更加了解歷史文化，透過電子書的互

動小遊戲增進趣味性，最後透過學習單的方式進行小測驗，以

達到學習主題的了解。  

 

 

 

關鍵字：電子書、鹿港、學習單  
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第壹章  緒論  

1.1 研究動機  

近年來去鹿港踏青發現遊客越來越多，變成一個繁華的小城，回

想起小時候常跟家人一同前往的鹿港差距甚大，以往每到中秋節或其

他節日，鹿港總會舉辦一些小活動，例如：猜燈謎、划龍舟等等，但

是遊客卻寥寥無幾。但隨時間流逝鹿港慢慢的建立制度、改善社區品

質、疏通了交通以其便利，遊客紛紛遠道而來。因此想藉由電子書的

設計將鹿港景點、美食、古蹟統整在一起，藉以提供使用者參閱並提

高觀光效益，好讓遊玩的旅客更便利。  

  本專題設定的使用族群分為三種：一般使用者、學校老師及國小

三、四年級學生。三種版本的內容為（１）針對一般遊客設計為導覽，

包括景點美食介紹以及路線規劃。（２）提供中、低年級生戶外教學的

導覽書，由於現下戶外教學，都要發很多學習手冊、學習單，在攜帶

上不方便，也比較枯燥乏味，我們將把這些內容全部集中在電子書中，

不僅是文化介紹、學習單的部分都可以輕鬆的在電子書介面做觀看學

習，透過互動式的遊戲讓學習更加的生動有樂趣。最後則是提供帶學

生去戶外教學的老師們使用，除了最基本的旅遊、學習單，也放入了

方便老師教導學生的學習單之解答的部分。  

1.2 研究目的  

本專題的目的為建置具有以下特性之電子書：  

(1)可支援不同行動載具系統，包括：  Windows、 iOS、Android系統； 

(2)可提供多種內容互動功能，包含如文字輸入、目錄跳轉頁面、滑鼠

拖拉、畫面點選、錯誤訊息連結選擇等等。  

(3)可插入影音檔、圖檔等多媒體素材，變換影像或聲音等方式來進行

知識傳達，服務視障、聽障等讀者。
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第貳章  文獻探討  

2.1 彰化鹿港鎮的背景與發展  

在台灣早期的發展過程中，鹿港曾是早期大陸移民台灣中部最重要的登陸港

口，也是台灣與大陸直接的貿易商港。清乾隆五十年至道光三十年是鹿港商業的

全盛時期，與台南、萬華並列「一府、二鹿、三艋舺」盛譽[1]。 

鹿港的名稱由來是：臺灣西部平原，從荷蘭據臺時期到清初，鹿群遍布，那

時有不少從事鹿皮、鹿脯的買賣者。當漢人從鹿港上岸之後，很可能看到海港附

近有鹿群，於是稱之為「鹿仔港」。而「仔」字又是漢人慣用字眼，至今仍有地

名曰「崙仔頂」、「橋仔頭」等，位於臺灣彰化縣彰化平原西北邊鹿港溪口北岸[2]。 

鹿港是荷蘭及清領時期中臺灣最重要對外經商港口，過往曾因商業的發展而

繁榮，雖然之後因縱貫鐵路與港口泥沙淤積喪失港口功能而沒落，讓鹿港鎮的發

展停滯，不過由於發展歷史甚早，市區內留有不少名勝古蹟、歷史建築、傳統習

俗、民俗工藝等文化資產，形成重要觀光資源，值得漫步優遊、細細品味。地方

特產方面，則以蝦猴、地方傳統小吃、傳統糕點、傳統工藝最為人所知，而當地

的鹿港人也深深以此為榮，盡量保持古文物、習俗並與之和睦相處，因此廟會活

動頻率與規模為臺灣數一數二的[3]。 

鹿港老街泛指埔頭街、瑤林街、後車巷、大有街、泉州街、金盛巷一帶。清

朝時期鹿港曾經郊商雲集、貿易發達，移民多為來自泉州的富商。市鎮發展過程

中，港口附近因臨近河道，成為船行與商家的重要據點。瑤林街與埔頭街即是當

時「船頭行」（擁有船隻的貿易商）為進行兩岸間大宗貨品交易，沿著河岸建築的

街道，極具歷史文化價值；1986年由政府出資整修並規劃為「鹿港古蹟保存區」，

相較於台灣多處保留日據時期歷史建築的老街，鹿港老街可說是全台唯一保存最

完整的清代閩南式建築「古市街」。 

鹿港最主要的節慶活動無非是「鹿港慶端陽系列活動」名列全國十二大節慶

活動，今年已邁入第35年。活動之主軸除了龍舟競賽外，還有配合端午民俗與鹿

港在地特色規劃應景的民俗節慶巡禮。結合地方特色產業及伴手禮展售；彰濱地

區的五大博物館亦配合推出各種精采活動，帶動觀光旅遊人潮[4]。 

  

http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%87%BA%E7%81%A3
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%87%BA%E7%81%A3
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%BD%B0%E5%8C%96%E5%B9%B3%E5%8E%9F
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%8D%B7%E8%98%AD
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%87%BA%E7%81%A3%E6%B8%85%E6%B2%BB%E6%99%82%E6%9C%9F
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%87%BA%E7%81%A3%E6%B8%85%E6%B2%BB%E6%99%82%E6%9C%9F
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%B8%AF%E5%8F%A3
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%95%86%E6%A5%AD
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%B8%B1%E8%B2%AB%E7%B7%9A_(%E9%90%B5%E8%B7%AF)
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%B8%AF%E5%8F%A3
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%9D%A6%E7%8C%B4
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%B9%BF%E6%B8%AF%E9%8E%AE#.E6.97.85.E9.81.8A
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%B9%BF%E6%B8%AF%E9%8E%AE#.E6.97.85.E9.81.8A
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%B9%BF%E6%B8%AF%E9%8E%AE#.E6.96.87.E5.8C.96
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%BB%9F%E6%9C%83
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2.2 關於電子書  

  電子書是指以電力所驅動的書籍與文字檔案，或稱e-book、數位化的圖書；它

必須透過特殊的閱讀軟體，以電子檔的形式（主流格式以PDF及EPUB為主），透過

網路連結下載至一般常見的平臺，例如個人電腦、筆記型電腦、iPad或是平板電腦，

甚至是個人數碼助理（PDA）、WAP手機，或是任何可大量儲存數位閱讀資料的閱

讀器上閱讀的書籍[5]。表2.1為電子書所具備的優缺點 

表 2.1 電子書優缺點 

優點 缺點 

1. 全文檢索 

2. 個人化設定 

3. 方便攜帶 

4. 即時更新 

5. 訊樹取得圖書 

6. 多媒體呈現 

7. 超連結功能 

8. 具經濟效益 

9. 降低成本 

1. 著作財產權較容易侵犯 

2. 需有初始機器成本 

3. 需有閱讀機器及電力成本 

4. 內容無法輕易移轉他人 

5. 閱讀器耗電且常時注視有害

視力 

6. 閱讀平台不統一 

7. 電子閱讀器價錢居高不下 

 

目前市面上可用來製作電子書軟體簡介如下 

 1. Megazine3 

MegaZine3 是一個公開原始碼  (Open Source)的  Flash 翻頁引擎。它用

Actionscript 3 語法寫成，透過載入外部 XML，即可產生完整的 Flash 電子書。

雖然是免費的，實際上還是需要擁有執行該軟體的一些基本配備與原始程式，否

則無法使用[6]。 

2. eBook workshop- e 書工場 
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eBook Workshop 是將 HTML 頁面文件、圖片、Flash 等捆綁成 EXE 電子

文檔的制作軟體。採用文件流技術，所有文件都在內存中釋放和讀取，不產生垃

圾文件。進行製作時可以選擇介面，可製作具有獨特性風格的介面。所製作的電

子書也可部分或全部加密，進而保護製作者的智慧財產權。但此軟體匯入的文字

無法自動換行，導致製作出的電子書有閱讀上的困擾。但若不直接匯入文字，先

轉換成網頁，再行製作，雖可解決問題，但效率不佳[7]。 

3. SimMAGIC eBook 

以電子與數位化方式替代傳統紙本圖書，結合互動式設計，提供模擬實際測

驗及內建學習紀錄分析。不單可做為電子書閱覽器，更可成為幫助學習的互動媒

體平台。其介面簡單清楚、並提供人性化的互動式工具列，與多樣化的內容編輯

功能，可快速上手同時滿足各式電子書與刊物的製作需求。具有整合文字、圖像、

聲音、動畫、影片等多媒體元件的功能，可在頁面中快速製作出專屬的互動式多

媒體電子書，可作為多媒體電子書也可設定為互動式模擬操作之電子書[8]。 

  表 2 為上述三種製作電子書軟體優缺點比較表，經由優缺點評估後，本專題

決定使用 SimMAGIC eBook 來進行電子書的製作，主要原因有以下四點： 

(1) 直接真人發音製作時可直接錄音，無須再用其他軟體錄音，就可製作出具有發

音功能的電子書。 

(2) 操作簡單軟體的功能操作介面簡單容易，提升軟體成功率。 

(3) 容易學習，且紀錄學生學習狀況並提供晚整的資料。 

(4) 互動功能佔優勢，因SimMAGIC eBook 同時結合動畫、聲音、影像等多媒體

素材，能展現互動效果。 
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表 2.2 三種製作電子書軟體優缺點比較表 

 

資料來源：想做電子書 - igt Plus 
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2.3 SimMAGIC eBook（哈瑪星電子書）操作介紹  

哈瑪星公司所提供的「互動式多媒體電子書編輯軟體」主要幫助使用者快速

製作電子書及提供頁面內容可設定互動式模擬操作。該軟體能經由圖片、簡報及

PDF 等現有素材匯入編輯器後，透過設定互動程序及加入配音或影片豐富教材內

容，匯出成為電子書[9]。 

2.3.1 面板編輯 

使用者先以數位相機拍攝欲導入本產品的面版、鍵盤與螢幕顯示圖，將

拍攝好的圖片存放於電腦中，再根據教材編製的需要，從預先拍攝的圖片中

選出合適的鍵盤圖片匯入編輯，使用者可以以滑鼠拖曳的方式框選各按鍵，

用來自行定義鍵盤按鈕範圍，在此我們將編輯好的鍵盤稱為面版，開啟新的

資料夾，儲存編輯好的面版。 

2.3.2 母版編輯 

使用預先拍攝好的圖片，依照將要編製教材的樣式，插入面版，並以滑

鼠拖曳出文字區與圖片/影片區，進行調整至實際面版的樣式，我們將這個版

面稱為母版。母版編輯完成後，亦可儲存母版，其檔名為.MBD。 

2.3.3 教材設定 

1.教材基本資料 : 依照教材的內容，輸入教材名稱、教材設計者、教材

目標和教材簡介，編製該份教材的基本資料。 

2.母版 : 在母版選擇裡，出現母版定義的欄位，點選瀏覽鍵，可連結到

之前預先編排儲存的母版的資料夾，挑選合適的母版使用，挑選出母版後，

母版下方會有重選與確定兩個選項，按下重選鍵可以重新選擇母版，而母版

定義欄位下方也會出現曾經選取過的母版；按下確定鍵，則可進入程序編輯。 
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2.3.4 程序編輯 

1. 選擇程序:可設定欲跳轉的頁面、檔案或網址的超連結。例如:目錄清單。 

2. 滑鼠移動程序:利用滑鼠拖拉的方式讓使用者互動。例如:連連看測驗。 

3. 輸入程序:設定欲輸入的區域，供使用者填寫正確答案。例如：填充題。 

4. 畫面程序:可顯示全版面編輯畫面，具備單點或多點的觸控功能，亦可調

整觸控順序。例如：是非題測驗、作業流程操作。 

5. 一般程序:呈現原始面版大小，同時呈現文字與圖片。 

 

以上五個程序皆可載入圖片/影片、影音、文字等編輯素材，透過外接麥

克風接在介面上進行錄音，用來解說各個程序，錄完音也可以儲存成錄音檔。 

2.3.5 電子書預覽 

電子書編輯完成後，可利用預覽方式觀看，預設為教學檔(*.ezl)。 

2.3.6 電子書模擬 

此處模擬教材可直接互動學習，如供使用者配合點選按鍵、輸入文字、

或是以滑鼠拖曳圖片等方式來回答問題，始可進行下個步驟，若使用者操作

錯誤，則會出現錯誤訊息的視窗；若操作正確，則出現正確訊息的視窗。此

模式相當於匯出操作檔(*.ezo)，可以讓學習者根據教材的編製，比影片播放提

供更多了互動的功能。 

2.3.7 匯出檔案 

依使用需求不同，選擇將編製完成的教材輸出為教學檔、操作檔或電子

書。並可在參數設定選擇是否匯出聲音、影片、文字等，本產品會同時匯出

一個存放該教材聲音與影片檔的資料夾，和一個執行檔。 
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2.3.8 電子書製作介紹 

以下為 SimMAGIC eBook 互動式多媒體電子書編輯軟體製作電子

書的流程[10]。如(圖 2.1~2.10) 

 

圖 2.1 新增電子書 

 

圖 2.2 選擇母版 
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圖 2.3 進入電子書介面並匯入素材 

 

圖 2.4 聲音和影像已匯入版 
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圖 2.5 設定選擇程序 

 

圖 2.6 設定一般程序 
 

  



11 
 

圖 2.7 設定正確/錯誤訊息視窗 

 

 

圖 2.8 正確/錯誤訊息提示設定 
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圖 2.9 匯出電子書 

 

圖 2.10 遊覽電子書 
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2.3.9 電子書製作工具 

表 2.3 可供製作電子書工具鍵 
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第參章  開發流程  

3.1 電子書建構流程  

本專題首先確認研究動機與目的，接下來再尋求哈瑪星科技股份有限公司的

同意取得試用版軟體；確認本電子書的主題，再進一步了解有關鹿港文化、美食

的資料，然後將資料統整設計，進而開發一個能夠供一般使用者、學生、老師前

往鹿港時使用的互動電子書(圖3.1) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 3.1 建構流程 

  

確定主題 

電子書的規劃與構想 

需求分析 

電子書建置 

電子書測試及使用者滿意度調查 

 

電子書製作完成 
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3.2 製作軟體介紹  

3.2.1 主要軟體 

(1) SimMAGIC eBook 

以電子與數位化方式替代傳統紙本圖書，結合互動式設計，提供模擬實

際測驗及內建學習紀錄分析。不單可做為電子書閱覽器，更可成為幫助學習

的互動媒體平台。其介面簡單清楚、並提供人性化的互動式工具列，與多樣

化的內容編輯功能，可快速上手同時滿足各式電子書與刊物的製作需求。具

有整合文字、圖像、聲音、動畫、影片等多媒體元件的功能，可在頁面中快

速製作出專屬的互動式多媒體電子書，可作為多媒體電子書也可設定為互動

式模擬操作之電子書。 

3.2.2 輔助軟體 

(1)Adobe Photoshop 在目前市場上算是最普遍被使用的影像

處理軟體，它之所以這麼受到設計者的青睞，在於它具有完備且功

能強大的工具指令；不論是影像的編修處理、或是繪製合成，它都

有細分的各種工具及相關的數值設定面板，讓使用者可以做到最精

準的調整；而強大的濾鏡功能更是不能錯過的一項，各種濾鏡特效

可以模擬出以假亂真的影像畫面，其鬼斧神工的效果令人驚嘆。除

此之外，還有多家軟體廠商編寫濾鏡特效軟體可外掛在  Photoshop 

的濾鏡之下，加上了這些外掛濾鏡，要作出超炫的畫面更是彈指間

的事，一點也不困難。 [11]。  

(2)Adobe illustrator 是一種應用於出版、多媒體和線上圖像的

工業標準向量插畫的軟體，作為一款非常好的圖片處理工具，Adobe 

Illustrator 廣泛應用於印刷出版、海報書籍排版、專業插畫、多媒

體影像處理和互聯網頁面的製作等，也可以為線稿提供較高的精度

和控制，適合生產任何小型設計到大型的複雜項目 [12]。  
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3.3 需求分析  

  為提高本電子書之使用性及適用性，整合了製作電子書內容所的需求的項目，

分別針對學校老師(20 人)與一般遊客(20 人)進行需求分析 

1. 歷史背景介紹：用圖示增加趣味性，已點擊方式點開圖案，展開詳細的

文化介紹。 

2. 美食導覽：鹿港有許多小吃都有背後的故事，透過美食導覽的系統可以

有效歸納出鹿港著名的美食小吃。 

3. 小遊戲：網路上舊有的學習單可以透過問答或簡答題以確切了解學生的

想法，小遊戲的設計可增添不同的趣味性，排除掉文字的單調，能夠更

加引起中年級學生們的興致。 

4. 學習單：為了讓學生有效學習，並督促學生玩樂之餘也認真學習，並驗

收成果。 

  表 4 為調查結果，表中分學校以及遊客各 20 份，若是其問題有超過 15

份便在該版本設置問題的功能，本專題整理以下出兩個版本差別： 

  學校：有鹿港古蹟、文化、美食、歷史介紹、文字有注音符號、加入互

動、有聲導讀、有相片集、加入小遊戲、加入學習單、有意願使用。 

  遊客：有鹿港古蹟、文化、美食、歷史介紹、加入互動、有聲導讀、有

相片集、有意願使用。 
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表 3. 2 需求分析問卷調查 

               版本 

問題 

學校 

(20 份) 

遊客 

(20 份) 

Q1:希望電子書有古蹟、文化、美食、

節慶、歷史的介紹嗎？ 

20 份 20 份 

Q2:希望電子書文字要有注音符號

嗎？ 

20 份 8 份 

Q3:希望電子書是否需要加入互動？ 20 份 15 份 

Q4:希望電子書有聲音導讀嗎？ 20 份 15 份 

Q5:希望電子書有相片集可以閱覽鹿

港風情嗎？ 

17 份 18 份 

Q6:希望電子書加入小遊戲嗎？ 18 份 7 份 

Q7:希望電子書有學習單嗎？ 20 份 2 份 

Q8:希望電子書有一份規劃一日行程

的旅遊界面嗎？ 

10 份 11 份 

Q9:若有一份關於鹿港的電子書是否

想使用？ 

18 份 19 份 

Q10:若有一份關於鹿港的電子書需小

額付費是否想使用？ 

9 份 5 份 
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3.4 電子書架構  

本電子書的使用對象為大眾及學校使用，內容上是差不多的，但在學校版本

中，將添加小遊戲跟學習單的部分，讓小朋友們可以在玩樂中學習，也可以透過

互動式的方式，了解到更多的鹿港文化。 

電子書的架構圖與各種版本異同分別見圖3.2及表3.2 

 

圖 3.2 電子書架構 
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表 3.2各種版本異同比照 

版本 

功能 
老師 學生 一般使用者 

景點古蹟之旅    

美食文化之旅    

鹿港歷史文化    

節慶活動    

注音符號    

互動式小遊戲    

活動學習單    

學習單解答    

相片集    
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第肆章  成果展示  

4.1 電子書內容 

4.1.1  封面設計  

架設網頁並搭配繪圖軟體來製作封面(圖4.1)，閱讀者能感受到濃濃鹿港人

情味。 

 

圖 4.1 設計封面 
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4.1.2  使用者身分選擇  

提供一般使用者、教師、學生三種不同介面可使用(圖4.2、圖4.3)。 

 

圖 4.2 使用者身分選擇 

 
圖 4.3 學校身分選擇 
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4.1.3  各項目導覽  

古蹟、歷史、美食、節慶點進去即可了解各細目的背景介紹(圖4.4)。 

 

圖 4.4 各項目導覽 

4.1.4  美食介紹  

    點選圖片即可跳出該選項的介紹、地址(圖 4.5)。 

 

圖 4.5 學校身分選擇 
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4.1.5  古蹟介紹  

景點古蹟介紹頁面內有鹿港經典古蹟介紹，點選文字即可跑出

相關圖片故事，亦有返回選單及前往相片集之選項 (圖 4.6)。  

 

圖 4.6 學校身分選擇 

4.1.6  歷史介紹  

鹿港當地歷史介紹的文字檔，方便老師口述時，學生搭配閱讀

(圖 4.7)。  

 

圖 4.7 學校身分選擇 
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4.1.7  相片集  

相片集放有當地精選照片以及返回選單、切換使用者的按鈕

(圖 4.8)。  

 
圖 4.8 學校身分選擇 

 

4.1.8  學習單設計  

設計於學校校外教學可使用，分教師版和學生版，不同於的是

教師版有解答 (圖 4.9)。  

 

圖 4.9 學習單設計 
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4.1.9  將圖片、聲音、動畫匯入電子書  

將圖片、聲音、動畫融合製作成電子書，讓閱讀生動有趣。而

不再是枯燥乏味的 (圖 4.10)。  

 
圖 4.10 圖片﹑聲音、影像匯入電子書 
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4.2 使用者滿意度調查 

本專題完成電子書後，於2016年4月22日下午2時實際到鹿港請當地居民、遊

客操作電子書並填問卷(圖4.11)。表6顯示，共有50為受訪者，其中男性19人(38%)，

女性31人(62%)，年齡以16~25歲居多，其中11~15歲學生有13人。對於各種功能的

滿意度描述如下： 

(1) 操作介面明瞭方便：30%非常滿意，54%滿意。 

(2) 瞭解鹿港的歷史ˋ美食ˋ文化ˋ節慶：31%非常滿意，18%滿意。 

(3) 相片集的功能：40%非常滿意，40%滿意。 

(4) 美食地圖的功能：49%非常滿意，31%滿意。 

(5) 古蹟介紹此功能：21%非常滿意，62%滿意。 

(6) 學習單此功能：30%非常滿意，50%滿意。 

(7) 小遊戲此功能：46%非常滿意，34%滿意 

(8) 是否有意願小額付費取得完整功能：16%願意，84%不願意 

 

  總結以上調查，以美食地圖的功能最為被大眾接受(49%非常滿意)，若要小額

付費獲得完整功能有84%不願意者。 

  此外滿意度(非常滿意+滿意)達八成以上的功能為操作介面明瞭方便、相片集

的功能、美食地圖的功能、古蹟介紹功能、學習單功能、小遊戲功能。對於瞭解

鹿港的歷史、美食、文化、節慶內容還需再加強。 

  之後會和哈瑪星股份科技公司聯繫，商討是否收購此電子書放置官網上展

示。 
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圖 4.11 使用者滿意度調查 
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圖 4.12 使用者滿意度調查(續) 
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表 4.1 問卷回收次數與百分比 

 

  

問項 選項 人數 % 

 

性 

別 

男 19 38% 

女 31 62% 

 

 

 

年 

齡 

11-15 13 26% 

16-25 21 42% 

26-40 9 18% 

41-60 7 14% 

 

 

 

Q3 請問使用過電

子書之後，覺得操

作介面明瞭方便

嗎？ 

非常滿意 15 30% 

滿意  27 54% 

普通  8 16% 

不滿意  0 0% 

非常不滿意 0 0% 

 

 

Q4 請問使用過電

子書之後，覺得清

楚瞭解鹿港的歷

史ˋ美食ˋ文化ˋ節

慶嗎？ 

非常滿意 16 31% 

滿意  9 18% 

普通  25 50% 

不滿意  0 0% 

非常不滿意 0 0% 

 

 

Q5 請問使用過電

子書之後，覺得相

片集有達到全覽

鹿港美景的效果

嗎？ 

非常滿意 20 40% 

滿意  20 40% 

普通  10 20% 

不滿意  0 0% 

非常不滿意 0 0% 
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表 4.1 問卷回收次數與百分比(續) 

 

問項 選項 人數 % 

 

 

Q6 請問使用過電

子書之後，美食地

圖的功能ㄧ有能

快速找到美食地

點嗎？ 

非常滿意 24 49% 

滿意  16 31% 

普通  10 20% 

不滿意  0 0% 

非常不滿意 0 0% 

 

 

Q7 請問使用過電

子書之後，古蹟介

紹此功能ㄧ有更

加了解美景和歷

史嗎? 

非常滿意 11 21% 

滿意  31 62% 

普通  8 16% 

不滿意 0 0% 

非常不滿意 0 0% 

 

 

Q8 請問使用過電

子書之後，學習單

此功能ㄧ更加瞭

解鹿港嗎? 

非常滿意 15 30% 

滿意  25 50% 

普通  10 25% 

不滿意  0 0% 

非常不滿意 0 0% 

 

 

Q9 請問使用過電

子書之後，小遊戲

此功能ㄧ提高學

生學習熱忱嗎? 

非常滿意 23 46% 

滿意  17 34% 

普通  10 20% 

不滿意  0 0% 

Q10 請問使用過電

子書之後，是否有

意願小額付費取

得完整功能嗎? 

願意 8 16% 

不願意 42 84% 
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第伍章 結論 

  本專題對於鹿港之觀光教學發展有以下幾點助益： 

(一) 經由統整後的電子書，使用者可以更方便得知想知道的訊息。 

(二) 此電子書設計，使用年齡層廣泛不受限制，從國小中高年級一直到高年齡層   

  的使用者皆可使用。 

(三) 在目前使用率相當普遍的 3C 行動裝置中皆可使用，可減少攜帶實體書本的不 

  便性，更配合了現在部分學校逐漸在使用電子書的改變。 

(四) 在問卷調查得知，互動性的電子書學習方式可以有效提高學生學習意願，讓 

  歷史故事不再枯燥乏味，增添使用者興趣及學習意願。 

 

  經由滿意度調查發現大家對內容不滿意因此日後可考慮再補強。此外，由於

本軟體為試用版本，有以下限制:輸出無法 ios 以及手機版本、網路版本輸出後不

穩定，所以若要改良需付費購買完整版。 

 

  總而言之,比起紙本書籍使用的文字表示，互動性的學習更能夠提升使用者的

興趣及學習意願，將會有較高的學習成效。將紙本書籍電子化，用普遍的 3C 行動

裝置使用，有效的減少了紙本書籍的不便，有效幫助減輕書包、公事包等負擔。

將紙本書籍電子化，只要持有 3C 行動裝置，不論時間位置，皆可使用。此外，在

環保議題人人重視的當下，比起「造一本書，筏一棵樹」這樣不環保的方式，無

論是未來科技趨勢更為了未來生活環境，電子書將會是無可避免的帶來不同的閱

讀方式。 
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