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摘   要 

隨著科技的發達，人們對於生活品質的要求逐漸升高，為了跟上潮

流，不只是要保留其原有的目的，也要增加創新、新穎的想法來凸顯特

色。現在是人手一機的時代，要怎麼實質的幫助店家提升好口碑，以及

如何吸引孩童，這是本組需要探討的課題。 

 

地圖在生活上不可或缺，從以前的紙本到現在的 Google map，人

力查詢地圖的方式絕對趕不上網路的更新速度，在特定區域的查詢如

飯店周遭的景點介紹地圖，遊樂園整體的分佈位置地圖等，都是需要經

過設計來讓整體有更便利、更清晰的資訊提供。 

 

本專題的目標在於如何將探索莊園餐廳的區域性地圖資訊完整性

的提供，並能達到美觀且童趣，讓每個人都能輕鬆使用。本專題將 IG

特效濾鏡拍照功能、景點介紹、點到點導航以及吉祥物，將它們放入手

機行動裝置裡，讓使用者可以找到自己需要的資訊還能體驗一些有趣

的互動，並達到顧客的回訪率，進而介紹給更多人知道，內容以孩童為

主要客群，讓孩童有更特別的探索體驗，在大人等待餐點的同時也不會

無聊，在莊園中加入生動活潑的吉祥物，與孩童們對話，進而達到有趣

且實用的目的。 

 

關鍵字：探索莊園、行動裝置、吉祥物、童趣風格 
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第壹章  緒論  

1.1 研究動機  

本專題與彰化探索迷宮歐式莊園餐廳合作，開發莊園的地圖遊戲，

為前往莊園遊玩的親子提供有趣的地圖及遊戲製作。讓客人在等待餐

點的同時能有探索莊園的深刻回憶。  

 

區域性的地圖大部分都是由紙本的方式呈現，本組想要顛覆原有

的刻板印象，在這個人手一機的時代，必須跟上繁速的腳步，人們不再

是只能透過一般的紙本地圖或是Google map來找到自己需要的資訊。  

 

區域性地圖雖範圍較小，但內容豐富度較多，對於每個景點皆有詳

細標出及介紹。依據商家提供的數據，前來光顧的族群以家庭居多，所

以本專題決定將設計風格以童趣的方向發展，以孩童的角度來設計，希

望能與孩童產生共鳴，吸引他們的興趣和目光，並達到探索的意義。  

1.2 研究目的  

一般的地圖是明確的告知路線，距離多少，抵達目的的時間，你可

以在短時間就查詢到自己的需求，但探索莊園餐廳的主要目的是探索，

而不是一目了然的呈現方式，本專題的目的就是希望能將區域性的地

圖收納進手機行動裝置裡，來增加探索的樂趣，而不會輕易的感到乏

味，再透過一些宣傳或是優惠來讓顧客有意願下載，並且能達到實際的

效益。  
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第貳章  文獻回顧與探討  

2.1 探索迷宮歐式莊園餐廳  

位在彰化縣和美鎮的迷宮歐式莊園處處充滿異國的夢幻美景，每

個角落都有不同的小花圃點綴，讓四周充滿浪漫風情，不論是樓梯或是

兒童嬉戲區也皆以馬賽克拼貼方式創造出各種動物，讓大人與孩童感

到驚喜和開心。迷宮歐式莊園是一座以南法悠閒莊園為主題所打造而

成的餐廳，探索迷宮內共分為餐廳區、婚禮區、迷宮區、親子互動區等

四大區塊，讓不論是情侶、好友、家庭等都能夠在此度過愜意悠閒的時

光 [1]，圖 2.1為實際的莊園照片。  

 

入園前首先需到櫃檯購票後再蓋手章後才能進入莊園，可以逛逛園

區或是到餐廳用餐，入園門票每人 150元，包含滿 1歲以上的孩童，門票

可全額折抵消費，餐廳或韓服體驗也含在內，最特別的就是園方有韓服

體驗，不過得先提前預約，現場韓服價格有 350元、450元、550元和 650

元可選擇，男女生都有，以女生款式為主，韓服體驗時間有 2小時，挑

選好韓服後店家會幫忙穿上，若時間充足可提供免費編髮服務，現場有

髮飾、髮圈、花圈、韓國傳統頭飾和扇子等可搭配 [2]。  

  

圖 2. 1 探索莊園迷宮 

http://ch.okgo.tw/
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2.2 地圖的構成要素  

據參考畫地圖．說故事 --插畫地圖中的創作意涵提到的插畫地圖構

成要素，地圖的組成有：標題、圖像與符號、吉祥物等。  

 

地圖標題如同招牌，讓人們一目了然看出該地圖的主題與屬性。一

般閱讀地圖時，大多是從地圖標題開始，因此在標題設計上採取較為活

潑的設計形式，以符合導覽地圖所傳遞出來的愉悅氣氛。圖像與符號為

了凸顯重點，設計者會依據主題，在畫面上刻意地去強調某些景點或設

施，將景點和設施等特徵轉化成為圖像，除了有助於讓讀者輕易地在地

圖中發現到它們的存在，還可以達到畫龍點睛的效果，圖像有助於地圖

的易讀性，透過圖像的造形，可以更容易去想像這些地點的模樣與特

色，同時也增加地圖的裝飾性與趣味性。地圖吉祥物為泛指那些出現在

導覽地圖上的人物或是動物造形，它們的種類繁多，特色鮮明，樣貌也

隨著地圖主題的差異而有所不同。吉祥物的應用，不只是讓地圖的版面

增加趣味或是美感，也有作為導覽等許多功用 [3]。  

 

2.3 APP的參考及研究  

文化部文化資產園區導覽APP，這款APP主要提供文化資源產區的

導覽說明，主要分成四大功能，分別為找什麼、達人導覽、互動遊戲和

園區介紹。  

 

找什麼的功能包含了找建築、找活動、找文創、找設施、找景點和

找交通，方便使用者能夠快速尋找所需的資訊與目的地的距離以及介

紹。達人導覽分成兩部分，個別為文創路線與文資路線，而模式有三個：

AR模式、3D模式以及環景模式，帶給顧客全新的導覽體驗。互動遊戲

有四種：酒酒躲迷藏、動動玩藝術、酒酒找文創與動動 DIY，透過小謎

題在實際場景尋找腳色在哪裡，增加趣味性。關於園區則是包含了參觀

資訊、關於園區、公仔介紹與系統設定，從這可以了解關於園區的歷史、

參觀的資訊以及公仔的介紹。  

 

這款APP結合了AR擴增實境等功能，帶給顧客全新的體驗。藉此

讓顧客體驗AR擴增實境功能的同時，也能更加瞭解當地所發生的歷史

背景與文化 [4]。  

 

 

 

 



-4- 
 

第參章  研究方法  

3.1 研究架構  

1.規劃：  

為探索莊園餐廳設計一個手機行動裝置，裡面除了地圖外

也包含了 IG特效濾鏡拍照功能、景點介紹以及吉祥物，整體內

容建設在童趣的風格上，主要設計為孩童風格，本組將使用者年

齡設置在 5至 10歲左右的孩童，並設計吉祥物，希望能和孩童產

生共鳴，還有為適合孩童閱讀而特別製作的景點介紹，帶出探索

莊園餐廳的特色，本組使用Smart Apps Creator做程式設計，軟

體主要目的是與環境做互動，作為輔助型的探索工具，讓孩童在

莊園內除了單純的走馬看花外，也能與地圖APP有所互動，所以

在地圖中設計小關卡和謎題，如在各處景點放置數字圖卡，讓孩

童尋找出並在軟體上輸入找到的答案來解開謎題，達成軟體間

的互動。  

 

2.分析：  

一般區域性的地圖都是紙本的，但有著無法立即更新和提

供資訊不完整等缺點，也浪費大自然的資源，也不便隨身攜帶。

隨著科技發展，在每人都有智慧型手機的時代，人們漸漸選擇使

用Google map等地圖APP，它相較於紙本地圖是更快並即時，內

容準確，短短幾秒鐘就可以提供前往目的地的距離、時間和周遭

的景點，可以及時搜索到很多的相關內容，準確度高，還有評論

功能來做互動，在出門規劃上，也作為輔助的工具，標記景點行

程更便利，甚至有多種交通工具可選擇並幫大家做整理跟計算。 

 

3.設計：  

本組選擇較符合孩童喜歡的風格跟色彩，因 Google map的

寫實風較無法吸引孩童的目光，故Google map只能提供詳細的

外層，本組設計出區域性的各個景點介紹，整體以孩童的使用為

考量，所以使用方法不會太難，希望孩童都能簡單操作，介面設

計不會繁瑣，簡單易懂，功能上建立在實用且有趣，在等待餐點

的過程也不會感到乏味，將本組的行動裝置 app作為媒介，讓大

人小孩都能有滿滿的回憶跟收穫，對於成長快樂不可缺一。  
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4.建置：  

隨著科技逐年的發展，更新的步伐相當的迅速，擁有手機的

年齡層可能越來越低，讓孩童能有更加便利的學習環境，本組也

將順應這個潮流，將設計在手機行動裝置上，讓區域性地圖不再

只是一般的地圖，而是能夠互動和拍照等多功能的地圖，透過以

孩童喜歡的色系和接連不斷的驚喜吸引孩童，讓家長與孩童有

共同的話題和互動。假日休息不再只是閉門不出，而是相約出門

遊玩，共同維持健康和快樂。  

 

3.2 研究流程  

本專題先確立了研究動機與目標，並開始規劃及收集相關資料，經

過討論再開始擬定草稿、繪製地圖及圖標、蒐集景點資訊、介面設計、

程式撰寫、修改程式內容、測試及修改的方式完成，最後在莊園裡佈置，

實機測試完成，如圖 3.2所示。  

  

圖 3. 2 研究流程圖 
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3.3 探索去遊戲流程  

進入探索去遊戲功能，進行開頭劇情，吉祥物傻小貓邀請是否一起

加入探索之旅，拒絕第一次會再次出現選擇按鈕，拒絕兩次直接退出遊

戲，加入則是繼續劇情，來到第一關卡，吉祥物樂樂希望我們能一起幫

助她開啟寶箱，前往指定景點，找到數字字卡，得到 4位數字，在手機

裡選擇正確答案，第二、第三關卡依序說明進行完畢後，最後到莊園櫃

台兌換小禮物，圖 3.3所示。  

  

圖 3. 3 探索去遊戲流程圖 

 

圖 3. 1 甘特圖圖 3. 2 探索去遊戲流程圖 
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3.4 甘特圖  

  

圖 3. 4 甘特圖 
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3.5 使用軟體  

3.5.1  繪畫工具  

本專題使用了 Illustrator、Photoshop、MediBang Paint三種軟體來繪製相關

的內容。Adobe Illustrator是由Adobe公司開發的向量圖形製作軟體，適

用於印刷、多媒體與線上繪圖等領域 [5]。Adobe Photoshop是由Adobe

公司開發的圖像處理軟體，主要可以處理點陣化、數位化的影像，也

能處理向量圖像，是數位影像的卓越標竿 [6]。MediBang Paint是一個

跨平台的免費繪圖軟體，但其擁有的功能不輸一般的收費繪圖軟體

[7]。Photoshop、MediBang Paint主要運用在手繪的部分，繪製各個景點、吉祥

物等等的，MediBang Paint為手機軟體，能隨身攜帶，想畫即畫，非常方便使用；

Illustrator主要運用在合圖的部分，將所有繪製完畢的圖示做合併，以及文字編排

設計，方便之後套用至app使用。  

 

 

3.5.2  製作APP的軟體  

Smart Apps Creator圖形化的操作界面，可以在 PC電腦上快速設

計「數位互動新媒體」，一次編輯跨平台輸出的特性，縮短設計時間，

豐富的動畫效果，出眾的互動設置和強大的輸出應用功能 [8]。Smart  

Apps Creator為主要製作行動裝置的軟體，將所有繪製完成的圖做交

互設計，為每個按鈕做連結功能，達到互動的機能，為重點軟體運用。  

 

圖 3.5. 1.1 Adobe Illustrator 

Icon 

圖 3.5.1.2 Adobe Photoshop 

Icon 

圖 3.5.1.3 MediBang Paint 

Icon 

圖 3.5.1.4 Smart Creator Icon 
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3.5.3  製作濾鏡相機的軟體  

使用視覺效果程式設計輕鬆地在特效中加上互動體驗、動畫物件，

以及構建邏輯，甚至可以製作要在場景中使用的紋理和材質，並加入

自己的聲音檔案和 3D物件 [9]。Spark AR Studio為設計濾鏡使用的軟

體，目前語言只支援英文，可以將繪製完成的圖套用至濾鏡，可以做

多種變化，發揮無限創意，需要經過重複的測試作業，來達成需求。  

 

3.6 設計理念  

為了迎合孩童喜歡的風格，本組參照許多資料後利用 Photoshop和

Il lustrator製作地圖和圖標等素材，之後透過 Smart Apps Creator製作

APP的整體。為了能夠吸引顧客在莊園內探索，所以在地圖裡設計三個

寶箱，再透過劇情與吉祥物對話，給予幫助並一起攜手解決，經由本組

精心設計的題目字卡，分別布置在指定區域，需要去收集並解鎖寶箱，

最後全部解鎖可得到通關密語，並跟園方傳訴，即可兌換一些精美好禮。

也有地圖的全貌瀏覽，點小圖示就會出現景點的介紹和故事，讓顧客更

加了解莊園的故事趣聞，進而達成園方希望的能在莊園四處探索遊玩

外，也能為顧客創造前所未有的莊園體驗。  

 

 

 

  

圖 3.5.1.5 Spark AR Studio Icon 
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3.7 APP架構  

本組的APP分成八種功能，在主畫面中包含了聯絡我們、地圖總覽、

景點介紹、吉祥物介紹、特效相機、點到點導航、探索去和MENU。主

畫面為開啟APP時的起始畫面。聯絡我們提供了莊園的連絡資訊。吉祥

物介紹是介紹各組員繪製的吉祥物，而吉祥物主要負責小劇情中的角

色。地圖總覽為莊園的全域地圖，可以從這功能了解莊園的全貌、所有

景點位置和路徑。特效相機是 IG的特效濾鏡拍照功能。探索去主要為地

圖加上解謎小遊戲，製作放在現實景點中的道具卡，集齊了才可開啟寶

箱的小遊戲等。景點介紹包含了莊園內的景點名稱、照片和介紹。選單

提供教學、公告和連結。  

 

 

  

圖 3.7 App 系統架構圖 
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第肆章 實作成果 

4.1 主畫面  

主畫面的上方為「探索莊園」四字標題，中心位置為四位吉祥物，

在這個畫面可以清楚看到聯絡我們、吉祥物、地圖、特效相機、點到點

導航、探索去、景點介紹、MENU 八項功能，可以立即找到需要的功

能，背景呈現好天氣的草原，讓人看了就好心情。  

 

 

本組設計的 LOGO主要呈現黃金華麗感以及立體感，加上一些莊園

裡的樹、花、葉子，看起來更加討喜，簡單「探索莊園」四字帶出主題，

加上一句「快來一起遊玩吧！」，提升一同加入的參與感。  

  

圖 4.1.1 主畫面 

圖 4.1.2 LOGO 
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4.2 聯絡我們  

點選聯絡我們可以查看有關莊園的詳細資訊，如電話、營業時間、

地址與門票。  

 

 

4.3 地圖  

點擊地圖，開啟後會看到地圖全覽，與實際位置大致相同，餐廳景

點設計的較大，為主要的中心點，這個點無人不知，使用者可以將餐廳

做為起點，再往外認識各個景點。點擊上面的景點，即可瀏覽各個景點

的相關照片及介紹。  

圖 4.3 地圖總覽 

圖 4. 2 聯絡我們 

圖 4.1 
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4.4 景點介紹  

點擊「景點介紹」功能，會看到景點目錄，本組總共製作 21個景點

介紹，點擊圓形的繪製圖案以及名稱，可以快速找到想要查看的景點。

點擊名稱，即顯示景點的相關照片以及介紹，點選右下角的下一頁會顯

示下一組景點，點選到最後一頁右下角則會顯示回首頁，點選回首頁即

可回到首頁。  

點擊名稱後會顯示該景點的詳細解說，上方為該景點的名稱，中心

位置為相簿瀏覽，有數張關於該景點的照片，為首第一張圖為本組親手

畫的景點畫面，往右邊滑則會有現場拍的照片，下方則是該景點的介紹

說明，點擊右下角的返回就會回到景點目錄，同景點目錄，本組也製作

了 21個景點介紹，如下圖 4.4.2與圖 4.4.3。  

 

 

圖 4.4.1 景點目錄 

圖 4.4.2 景點介紹 1 
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圖 4.4.3 景點介紹 2 
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4.5 吉祥物介紹  

為了吸引孩童，本組設計了四隻吉祥物，分別為傻小貓、樂樂、帥

蜥蜴以及小馬哥，下圖 4.5.1為吉祥物介紹的主頁面，點選其中一個吉

祥物的圖案會跳至下圖 4.5.2的吉祥物介紹頁面，每個角色個性鮮明，

都有各自獨特的魅力，除了吸引孩童的喜愛，更是呼籲每個人都是獨一

無二的，勇敢做自己。  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

圖 4.5.1 吉祥物介紹主頁面 

圖 4.5.2 吉祥物詳細介紹頁面 
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4.6 IG特效濾鏡拍照功能  

到了莊園，走走逛逛外，拍照絕對不能少，本組設計了與莊園、吉

祥物相關的濾鏡，讓拍照增添了更多趣味性，除了拍照留念外，更創造

了家庭之間的互動性。目前已經通過審核，可以正常在 Instagram 和

Facebook 上使用。  

1.傻小貓的 Face：  

設計理念是使用傻小貓的特徵做為裝飾，並做簡單的修容

跟柔膚以及淡妝口紅，在視覺上可愛大加分。  

2.Where we go？隨機結果：  

設計理念是使用各景點的照片去做隨機篩選出一個結果，

不僅有趣味性，更能發掘一些可能未發現的景點，而想要再次

前往莊園一探究竟，也做了簡單的修容跟柔膚以及淡妝口紅。  

圖 4.6.2 Where we go 畫面 

圖 4.6.1 IG 特效濾鏡拍照 
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3.蝴蝶時鐘：  

設計理念是由羅馬大時鐘這個景點裡的蝴蝶做裝飾，不僅

整體看起來美觀，更是可以在實際環境中探索到蝴蝶元素的

趣味，也做了簡單的修容跟妝容以及白色濾鏡。  

4.樂樂的耳朵：  

設計理念是使用吉祥物樂樂的耳朵做裝飾，整體看起來活

潑可愛，也做了簡單的修容跟妝容以及白色濾鏡。  

 

圖 4.6.3 蝴蝶時鐘濾鏡畫面 

圖 4.6.4 樂樂的耳朵濾鏡畫

面 
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5.戳臉貓：  

設計理念是使用吉祥物傻小貓特別繪製一個可互動的特效

功能，可以將它擺置臉旁，就像牠在戳我們的臉一樣，也做

了簡單的修容跟妝容以及白色濾鏡。  

4.7 點到點導航功能  

為了讓顧客能夠快速找到前往該景點的路線，故本組設計了點到點

的導航功能，先選擇在附近的景點後再選擇想去的景點，地圖畫面就會

顯示路線圖引導顧客。  

圖 4.7.1 選擇所在的景點 圖 4.7.2 選擇想去的景點 圖 4.7.3 路線呈現畫面 

圖 4.6.5 戳臉貓畫面 
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4.8 探索去  

此功能是專為孩童設計，共有三關小謎題，進入遊戲後會有個小劇

情，得知吉祥物們發現了莊園有神秘寶藏，但還沒有被任何人發現，所

以想要邀請孩童一起尋找寶藏。當劇情帶到吉祥物的寶藏謎題，並瀏覽

遊戲說明完畢後，孩童可以至莊園中的實際景點附近尋找題目卡，解開

謎底後即可蒐集到藏寶圖的一部分，當三個關卡通關後，會獲得完整的

藏寶圖，得知寶藏就是通關密語，抵達藏寶圖上的標記點後即可向園方

兌換精美小物。  

 

三個關卡依序為：數字密碼、成語組成、找出描述的圖片。  

 

下圖 4.8.1 是探索去的遊戲開始畫面，從左至右為劇情的順序，剛

開始會遇到吉祥物傻小貓的劇情對話，只要點選下方的對話框便可以

繼續劇情，傻小貓向使用者說明莊園內有寶藏，想邀請使用者一起尋找

寶藏，點選加入他們後就開始了尋找寶藏的遊戲，若點選殘忍拒絕傻小

貓則會撒嬌並再次出現選擇是否加入他們。   

圖 4.8.1 開頭劇情 
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下圖 4.8.2 與 4.8.3 是第一關卡遊戲的劇情，遇到了第二位吉祥物

樂樂，樂樂在這邊發現了寶箱，但需要解謎才能打開寶箱，而謎題是找

到四散在「馬賽克變色龍」這區域的數字題目字卡，答案為四位數字，

必須一一解出四道題目的答案，並依序排列得出答案後在手機上點選

答案，即可獲得一張碎片。圖 4.8.4 是實際分散擺放至該景點附近的題

目卡。  

 

 

圖 4.8.2 第一關遊戲去情畫面 1 
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圖 4.8.4 實際擺放數字題目卡 

圖 4.8.3 第一關遊戲去情畫面 2 
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圖 4.8.5 是通關第一關遊戲後前往第二關遊戲的劇情，在這邊會遇

到第三位吉祥物小馬哥，他所在的關卡題目是需要在「進行曲步道」中

找到四張中文字卡，並排列出正確的成語，再在手機上選擇正確答案，

答對後會獲得一張碎片。圖 4.8.6 是實際分散擺放至該景點附近的題

目卡。  

 

  

圖 4.8.5 第二關卡遊戲劇情畫面 
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圖 4.8.6 實際擺放中字題目卡 
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下圖 4.8.7 是第三道關卡遊戲劇情，登場的是最後一位吉祥物帥蜥

蜴，他所在的關卡題目位在「歐式證婚台」，在此區域找出題目圖

卡，並選擇符合圖片描述的文字，答對後即可獲得最後一張碎片，當

三個碎片蒐集完成後則會出現藏寶圖。圖 4.8.8 是實際擺放至該景點

附近的題目卡。   

圖 4.8.7 第三關卡遊戲劇情畫面 
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圖 4.8.8 實際擺放圖文題目卡 
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下圖 4.8.9 是將三個碎片組合起來而出現的藏寶圖，藏寶圖上有個

紅色的標記，並寫著通關密語，使用者可立即前往標記的地方向服務

人員說出通關密語後即可兌換小禮物，兌換完畢後進入結尾劇情。   

圖 4.8.9 結尾劇情 
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下圖 4.8.10 為關卡答對與答錯的畫面，答對是傻小貓的恭喜畫面

與繼續探險的按鈕，答錯則是樂樂、小馬哥與帥蜥蜴鼓勵繼續解答的

畫面與返回按鈕。  

下圖 4.8.11 為第一關遊戲的字卡，有簡答題跟選擇題的數學題

目，本組將這些字卡印出後放至第一關「馬賽克變色龍」附近周遭擺

放。  

下圖 4.8.12 為第二關成語遊戲的題目中字卡，本組將這些字卡放

至「進行曲步道」附近周遭的某些地方讓孩童尋找。  

下圖 4.8.13 為第三關遊戲的題目圖卡，本組將字卡放至「歐式證

婚台」附近周遭的某個地方，找到後要在手機上選出符合字卡上畫面

的敘述。  

圖 4.8.10 遊戲答對與答錯畫面 

圖 4.8.11 第一關遊戲字卡 

圖 4.8.12 第二關遊戲字卡 

圖 4.8.13 第三關遊戲字卡 
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4.9 MENU 

點開MENU會出現圖 4.9.1畫面，功能包含了公告、使用教學和連結，

公告主要是讓顧客了解這段期間的優惠和消息，使用教學是讓顧客了

解各項功能，連結則是前往 FB和Line專頁。  

  

圖 4.9.2 公告 圖 4.9.1 MENU 介面 

圖 4.9.3 使用教學 
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第伍章 結論 
本專題秉持著刻苦耐勞的研究精神，並跟隨著趨勢，借助科技的應

用，學習與廠商如何達成雙方都符合意念的成果，溝通有助於合作，使

團隊更有向心力，本專題的優勢和總結如下：  

 

1.本專題的特色除了推廣區域性的行動裝置APP外，更能與實際環  

境做互動。  

2.APP中設計的小遊戲，讓孩童不再只是沉迷於 3C產品，而是能邁

開步伐走入莊園尋找解答。  

3.加入可愛的吉祥物來吸引孩童的視線。  

4.使用者可以在此APP中了解各個景點的說明介紹，在莊園裡遊玩

之餘可以更認識莊園，更是享受天倫之樂。  

 

此外，如今的科技發達，人們不再需要花費額外的時間做功課，線

上網路可以立即針對需求給予幫助，區域性地圖 APP 目前在市面上能

提供的商家比較少，未來我們將秉持著持續進步的精神，將 APP 增添

更多功能，變得更加精緻，並且能真正幫助店家吸引顧客，創造雙贏。 
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