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摘    要 

科技發展迅速，現今已有 AR 擴增實境 (Augmented Reality) 的技

術供大眾遊玩，是一種新型的遊戲體驗。現代社會中，手機是每個人

離不開的必備電子產品，隨著科技日積月累的發展，AR 擴增實境的

技術也被越來越廣泛的使用在各式各樣的 APP 上。舉例：Integrate 的

限時動態特效、Houzz 的 AR 家居設計技術、以及有名的手機遊戲

Pokémon Go皆是使用 AR擴增實境技術。 

 

AR 擴增實境的技術是將虛擬物件投放在現實中，透過鏡頭在智

慧型裝置的螢幕上或是配戴特殊的 AR 眼鏡來實現。虛擬元素包含：

圖像、視頻、3D模型來與現實互動，為使用者提供了更真實的體驗。 

 

我們的專題是想利用 AR 擴增實境技術結合手機、平板等智慧型

裝置做出關於花知識的 APP。這款 APP 提供多種花卉的資訊給使用

者，也可將使用者挑選之花卉投放在自己拍攝的畫面中。 

 

 

 

關鍵字:AR、花卉 
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第壹章 緒論 

1.1. 研究動機 

隨著現代科技的進步，近年來 AR 擴增實境蓬勃發展，擴增實境是一種結合

虛擬與現實的技術，需透過智慧型裝置來結合呈現。 

AR 擴擬實境其所涵蓋的領域極為廣泛。在遊戲方面，像是 Pokemon Go此款

遊戲，能使玩家可以在現實生活中捕捉虛擬角色；在零售業中，有些公司會利用 

AR 擴增實境技術來讓消費者可以虛擬試穿衣服或在家中預覽家具擺設，以提升

購物體驗；在醫療中，搭配 3D 模擬開刀或解剖示範，以提高手術準確性。上述

之例子的多元性，讓我們想研發 AR 擴增實境方面的 APP。 

以「花卉」為主題，我們在研究花卉時需要大量的資料，了解花卉的品種、

結構、種類等。 

 

1.2. 研究目的 

結合 AR 擴增實境應用，推出一款 3D 花卉 APP。在這個 APP 裡，我們希望

提供給大家一個透過手機就能了解實體花卉，使用戶可以輕鬆瀏覽不同的花卉種

類和名稱，了解它們的特徵、生長環境和護理技巧。 

  透過 AR 擴增實境技術，利用增強現實技術，讓用戶能夠在現實的空間中看

到花卉的 3D模型，彷彿花朵就在現實中。 

 

我們 APP提供的功能有： 

⮚ 認識花卉構造 

⮚ 探索花卉背景資訊 

⮚ AR展示功能 

⮚ 花店指標 
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第貳章 文獻回顧與探討 

2.1  關於 AR擴增實境 

 

  擴增實境全英文名為「Augmented Reality」，簡稱為 AR。是一種將虛擬物件

或資訊疊加在現實世界中的技術，讓用戶能夠同時感知真實世界與數位內容。AR

能透過各種設備來進行實現，例如：智慧型手機、平板、AR眼鏡等。利用 AR擴

增實境技術，無論是學習、遊戲還是工作，都能帶來全新且沉浸式的體驗。AR

技術的出現和發展，正逐步改變我們與世界互動的方式[3]。 

 

2.1.1 AR的核心概念 

一、 虛擬與現實融合 

  AR將虛擬元素（如圖像、聲音、動畫等）放置於現實世

界中，並與現實場景進行互動，提供更豐富的信息或沉浸式體

驗[5]。 

 

二、 實時互動 

  AR系統能夠即時根據使用者的動作或環境變化來更新顯

示內容。這使得用戶能夠與虛擬物體進行互動[5]。 

 

三、 定位與追蹤技術 

  AR常用到定位系統（GPS、IMU）、圖像識別、深度感測

等技術來確保虛擬物件準確地顯示在現實世界中的正確位置

[5]。 

 

2.1.2 AR技術的組成 

一、硬體設備 

  AR 應用需要依賴特定的硬體設備進行實現，常見設備包括智慧型

手機、平板電腦、AR眼鏡和頭戴顯示器。先進的 AR硬體通常配備有高

性能處理器、高清顯示器和多功能感測器，能夠滿足即時渲染和環境感

知的需求[6]。 

 

二、軟體與平台 

  支持 AR 開發的軟體框架，例如： Google 的 ARCore、Unity 的

Vuforia 等，為開發者提供了工具和 APl，幫助他們快速構建 AR 應用。

這些平台負責處理環境識別、物件追蹤和渲染等技術細節[6]。 

 

三、感測與數據處理 

  AR 需要依賴相機、加速劑、陀螺儀和深度感測器來捕捉環境資訊，

然後通過演算法將虛擬物件與真實環境進行匹配，確保虛擬內容的準確

性和穩定性[6]。 
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2.2 現況與發展 

 

  擴增實境（AR）技術在過去的幾年中取得了顯著的進展，並且已在許多領域

實現了應用。從娛樂到教育、醫療、零售等多個行業中，AR 技術的應用範圍仍

在持續擴大，隨著硬體性能提升、成本降低以及應用場景的豐富，其未來潛力無

窮，並且在技術和商業化方面都有著不斷的發展。 

 

  擴增實境（AR）技術正在快速發展，未來將帶來更多創新的應用和突破。隨

著硬體、軟體以及網絡技術的持續進步，AR 的未來發展將展現出巨大的潛力，

影響各行各業的運作模式和消費者行為。以下是 AR 未來幾個主要的發展趨勢

[14 ]： 

 

一、硬體進步 

 

1. 輕便化：AR眼鏡將變得更輕、更舒適，並融入日常生活。 

2. 顯示技術突破：更高解析度、透明顯示和全息顯示將提供更

自然的 AR體驗。 

 

二、5G與雲計算 

 

1. 快速數據傳輸：5G將提供更快的數據傳輸速度和更低的延遲，

使 AR體驗更加流暢。 

2. 雲端處理：AR 的運算將轉向雲端，減少對設備性能的依賴，

並提升計算效能。 

 

二、人工智慧（AI） 

 

1. 智能識別與交互：AI 將讓 AR 更精確地識別物體並進行交互，

例如智能生成虛擬物體。 

2. 語音控制：AR 將集成語音識別技術，實現更自然的語音交

互。 

 

三、混合實境（MR） 

 

   AR和 VR的結合將創造更沉浸的體驗，讓虛擬與現實世界無

縫融合。 

 

四、行業應用擴展 

 

1. 醫療：AR 將在手術輔助、遠程診療和醫學教育中發揮重要

作用。 

2. 教育：AR 將成為教育和職業培訓中的強大工具，幫助學生

和員工更好地學習。 

 

未來，AR技術將在更多領域發揮影響，帶來更高效、沉浸的使用體驗。 
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2.3 AR實例介紹 

 

2.3.1 Pokemon GO 

  Pokémon GO是一款由 Niantic、任天堂和寶可夢公司（The Pokémon 

Company）共同開發的增強現實（AR）手機遊戲。遊戲於 2016年 7月 6

日正式發布，並迅速成為全球範圍內的現象級遊戲，吸引了數百萬玩家

參與。遊戲結合了現實世界與虛擬寶可夢的元素，開創了 AR 遊戲的新

時代[8]，遊戲畫面如圖 1所示。 

 

 
圖 1 Pokémon GO 捕捉寶可夢畫面 

 

2.3.2 Snapchat濾鏡 

  （又稱為 Lenses）是該應用程式的核心功能之一，它利用增強現實

（AR）技術，讓用戶可以在拍攝照片或視頻時，為其添加各種有趣的虛

擬效果。這些濾鏡不僅可以改變用戶的外觀，還能改變背景，甚至根據

用戶的動作進行實時互動[12]，APP畫面如圖 2所示 。 

 

 
圖 2 Snapchat濾鏡 套上濾鏡的畫面 
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2.3.3 IKEA 

  IKEA 的 AR 技術主要是透過其 IKEA Place 應用程式，將增強現實

（AR）技術帶入了家居購物體驗。這款應用幫助用戶在真實環境中預覽

IKEA 的家具，讓消費者在購買之前能夠看到商品如何融入自己家中的

空間。IKEA的 AR應用為消費者提供了一個更直觀、沉浸式的購物體驗，

並改變了傳統家具購買的方式[10]，APP畫面如圖 3所示。 

 

 
圖 3 IKEA Place 擺放虛擬家具的畫面 

 

2.3.4 手術導航系統 

  手術導航系統是一種利用先進的影像技術、計算機輔助和增強現實

（AR）技術的醫療設備，旨在提高手術精確度、減少風險並改善病人手

術後的康復。這些系統可幫助外科醫生在手術過程中獲得即時、精確的

解剖結構資訊，從而實現更加精確的操作 [7]，操作樣貌如圖 4所示。 

 

 
圖 4 手術導航系統 模擬開刀位置畫面 
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2.4 相關 APP介紹 

  2.4.1  Plantum 拍照識花識別植物 

 

 

圖 5 Plantum 拍照識花識別植物 APP 

 

Plantum 是一款由名為「AIBY」的俄羅斯公司開發的 App，可以利

用記錄日記來了解植物如何生長、使用提醒事項來幫助植物茁壯成長，

也可辨識 33000 多種的自然物體，不只花卉可以識別，只要遇到任何植

物、蘑菇、礦物和昆蟲都可以利用他們龐大的資料庫來搜索。還可以透

過名稱搜尋植物，或設定過濾條件，找到最適合的綠植。 

 

優點 

(1) 方便識別品種 

(2) 擁有龐大資料庫 

(3) 提供的資訊內容詳細 

(4) 介面簡單明瞭 

缺點 
(1) App費用高 

(2) 辨識功能容易出錯 

建議 (1) 教程：培育教學與說明。 

表 1 Plantum 拍照識花識別植物 優缺點 
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  2.4.2  PictureThis 形色識花識別植物 

 

 

圖 6 PictureThis 形色識花識別植物 APP 

 

只要簡簡單單拍張植物的照片，PictureThis 就會幫您解答所有疑

問。 PictureThis 能夠以高達 98%的精準度識別超過 1萬多個植物品種。 

此應用程式憑藉著前所未見的人工智慧引擎，隨時隨地在向專家和學者

學習，因而能夠每天識別更多也更精準的植物資訊，是一款一直在進步

的 App。 

 

表 2 PictureThis 形色識花識別植物 優缺點 

優點 

(1) 方便識別品種 

(2) 擁有龐大資料庫 

(3) 提供的資訊內容詳細 

(4) 介面簡單明瞭 

缺點 
(1) App費用高 

(2) 辨識功能容易出錯 

建議 
(1) 花卉日誌：用戶可以記錄插花作品和心得。 

(2) 花卉鑑賞：展示各種花卉圖片。 
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  2.4.3  花伴侶 

 

 

圖 7花伴侶 APP 

 

這款 APP 用戶只需要拍攝植物的花、葉子、果實等特徵部位，即可

快速識別植物。這款 APP開發來自中國，此款APP能夠識別中國野生及

栽培植物上萬種，幾乎涵蓋身邊所有常見的花草樹木。 

 

表 3 花伴侶 優缺點 

優點 

(1) 能夠快速識別植物 

(2) 有日記記錄功能 

(3) 提供的植物種類多樣 

(4) 簡單操作 

缺點 
(1) 只有簡體字 

(2) 只限微信者及蘋果者使用 

建議 
(1) 提供多方下載 

(2) 優化花卉選擇介面 
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  2.4.4  Free3D 

 

 

圖 8 Free3D 網頁 

 

這是可以免費下載諸多素材，也可以上傳自己作品的一個網頁。在

這上面不只有花卉、植物，他還有大樓、汽車之類的種種模型提供下

載，其中當然也有許多不是免費的模型。每種模型點進去之後，下面都

會有詳細的模型規格資料提供參考，可以依自己所需選擇並下載。 

 

表 4 Free3D 優缺點 

優點 
(1) 有提供少數免費模型 

(2) 模型規格詳細 

缺點 
(1) 展示畫面無法 3D旋轉 

(2) 多數素材需要花費 

建議 
(1) 新增 3D展示模型 

(2) 新增影片展示 
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2.5  APP 功能比較表 

  我們比較了幾種市面上相似的 APP，對比了各個 APP 的主要功能，及他們所

支援的作業系統。藉此來顯現本專題設計的「AR 花室」APP的獨特性。 

 

表 5 APP功能比較表 

 Plantum Picture This 花伴侶 AR花室 

語言 

繁體中文、簡

體中文、英文

等 5種語言 

繁體中文、簡

體中文、英文

等 20種語言 

簡體中文 繁體中文 

免費   ✓ ✓ 

花卉資料庫 ✓ ✓ ✓  

植物部位介紹   ✓ ✓ 

紀錄功能 ✓ ✓ ✓  

掃描功能 ✓ ✓ ✓  

花店資訊    ✓ 

AR擴增實境    ✓ 

支援平台 Android、ios Android、ios Android、ios Android 

特色 

1. 方便識別花

卉品種 

2. 擁有龐大的

資料庫 

1. 介面簡單明

瞭 

2. 提供的資訊

內容詳細 

1. 快速識別植

物 

2. 紀錄植物日

記功能 

1. 能夠呈現 3D

花卉效果 

2.提供詳細植

物資訊 

3.學習花卉知

識 
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第參章 研究方法 

3.1 研究流程 

  專題開始前先擬定好題目，再開始規畫製作方向，並討論動機和需要用到的

系統、軟體。而後開始文獻探討、整理資料，依照我們的目標討論功能和架構，

完成程式架設並循序完成。 

                                                                                     
 

圖 9研究流程圖 

 

討論及決定主題

搜尋資料並分析

APP功能構想及討論

繪製APP架構藍圖

熟悉開發環境

程式撰寫及測試

完成結果
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3.2 開發系統與環境 

  本組專題將利用以下開發系統來完成我們所要的APP內容及功能，在使用這

些軟體前，會先加以了解和學習它們所能提供的功能。 

 

3.2.1 Unity 

Unity 是一款跨平台的遊戲引擎，可用於開發 2D 和 3D 遊戲，支

援多種個人電腦、行動裝置、遊戲主機、網路平台，編輯器支援

Windows  macOS Linux平台[1]。 

層級式的綜合開發環境、視覺化編輯、詳細的屬性編輯器和動態

的遊戲預覽。Unity也被用來快速的製作遊戲或者開發遊戲原型[1]。 

 

圖 10 Unity 

3.2.2 Vuforia 

  Vuforia是一個用於開發增強擴增實境應用的軟件平台，由 PTC公司

開發。它廣泛應用於遊戲、教育、營銷、工業設計和製造等領域[2]。 

  它提供了一套豐富的工具和功能，使用者也能夠將虛擬內容疊加到

真實世界的視圖中，從而創建互動性強且沉浸感十足的體驗[2]。 

 

圖 11 Vuforia 
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3.2.3 Visual Studio 

Visual Studio 是微軟提供的一款集成開發環境，廣泛應用於開發桌

面、Web 和移動應用。它支持多種編程語言，包括 C#、VB.NET、C++ 

和 Python，適合不同類型的開發者使用[9]。 

主要功能大概有： 代碼編輯、調試工具、版本控制、擴展性、多平

台支持、雲端整合。它提供了一整套完整工具，幫助開發者編寫、測試

和應用[9]。 

 

 
圖 12 Visual studio 

 

 

3.2.4 C#語言 

  C 語言是一種通用、高效的編程語言。它以其靈活性和高性能著

稱，成為許多系統和應用程序開發的基礎[4]。 

  簡潔、高效和強大的功能，成為計算機科學和軟件工程中不可或缺

的基礎工具，是許多系統和應用程序開發的基礎[4]。 

 

 

圖 13 C#語言 
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3.3 設計構想與製作 

  此為專題的設計與製作功能說明： 

 

  1.主畫面—提供「花花識界」按鈕(圖 15 )、「花的字典」按鈕(圖 16 )、「AR

展示」按鈕(圖 17 )及「花店指標」按鈕(圖 18 )，分別可以點選進入四大頁面。 

 

 
圖 14 主畫面 

 

 
圖 15 花花識界按鈕程式碼 

 

 
圖 16 花的字典按鈕程式碼 

 

 
圖 17 AR展示按鈕程式碼 

 

 
圖 18 花店指標按鈕程式碼 
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  2.花花識界—進入花花識界主選單，裡面提供四種主題的選項，為「花的結

構」按鈕(圖 20 )、「花的型態」按鈕(圖 21 )、「花的部位」按鈕(圖 22 )及「花絮

種類」按鈕(圖 23 )，分別可點選進入；下方的「返回」按鈕(圖 24 )，可點選返回

至主畫面。 

 

 
圖 19 花花識界主選單 

 

 
圖 20 花的結構按鈕程式碼 

 

 
圖 21 花的型態按鈕程式碼 

 

 
圖 22 花的部位按鈕程式碼 

 

 
圖 23 花絮種類按鈕程式碼 

 

 
圖 24 返回按鈕程式碼 
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  3.花的結構—內容有花的結構介紹，上滑可查看完整花朵結構圖，點選結構

圖文字會有圖文說明，上滑可察看完整資訊；下方的「返回」按鈕(圖 27 )，可點

選返回至花花識界主選單。以下有使用到的圖片皆是由網上下載下來存至 APP 本

地的 Assets-image資料夾中。 

 

 
圖 25 花的結構頁面 

 

 
圖 26 結構圖 圖文說明頁面 

 

 
圖 27 返回按鈕程式碼 

 

 

 

 

 

 



-23- 

  4.花的型態—內容有花的型態介紹，上滑可查看更多花朵介紹，點選花朵圖

片可放大細看；下方的「返回」按鈕(圖 30 )，可點選返回至花花識界主選單。以

下有使用到的圖片皆是由網上下載下來存至 APP本地的 Assets-image資料夾中。 

 

 
圖 28 花的型態頁面 

 

 
圖 29 圖片放大 

 

 
圖 30 返回按鈕程式碼 
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  5.花的部位—內容有花的部位介紹，上滑可查看完整花朵結構圖；下方的

「返回」按鈕( 圖 32 )，可點選返回至花花識界主選單。以下有使用到的圖片皆是

由網上下載下來存至 APP本地的 Assets-image資料夾中。 

 

 
圖 31 花的部位頁面 

 

 
圖 32 返回按鈕程式碼 
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  6.花絮種類—內容有花絮種類的介紹，上滑可查看更多花絮介紹，點選花朵

圖片可放大細看；下方的「返回」按鈕( 圖 34 )，可點選返回至花花識界主選單。

以下有使用到的圖片皆是由網上下載下來存至 APP 本地的 Assets-image 資料夾

中。 

 

 
圖 33 花絮種類頁面 

 

 
圖 34 圖片放大 

 

 
圖 35 返回按鈕程式碼 
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  7.花的字典—進入花的字典主選單，上滑可瀏覽更多花朵，點選不同花朵的

「介紹」按鈕(圖 36)，可進入不同的介紹頁面；下方的「返回」按鈕(圖 37)，可

點選返回至主畫面。以下有使用到的圖片皆是由網上下載下來存至 APP 本地的

Assets-image資料夾中。 

 
圖 36 花的字典頁面 

 

 
圖 37 介紹按鈕程式碼 

 

 
圖 38 返回按鈕程式碼 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



-27- 

  8.花朵介紹—進入花朵介紹頁面，小型圖片可左右滑動，上滑可瀏覽花朵詳

細資訊；下方的「返回」按鈕(圖 39)，可點選返回至花的字典主選單。以下有使

用到的圖片皆是由網上下載下來存至 APP本地的 Assets-image資料夾中。 

 

 
圖 39 花朵介紹頁面 

 

 
圖 40 返回按鈕程式碼 
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  9.AR 展示—，提供各種花朵圖片按鈕，可左右滑動點選花朵圖片，可將花朵

3D展示下方，最右邊配有「旋轉」按鈕(圖 42)、「放大」按鈕、「縮小」按鈕，

點選「旋轉」按鈕，可讓 3D 花卉進行原地旋轉，點選「放大」按鈕，可近距離

觀看 3D 花卉細節，點選「放大」按鈕，可觀看完整 3D 花卉；下方的「返回」按

鈕(圖 43)，可點選返回至主畫面。APP所有使用到的所有 3D模型花卉，皆是從網

路上免費 3D 素材平台下載做使用的。以下有使用到的圖片皆是由網上下載下來

存至 APP本地的 Assets-image資料夾中。 

 

 
圖 41 AR展示頁面 

圖 42 匯入 3D模型 
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圖 43 旋轉按鈕程式碼 

 

 
圖 44 返回按鈕程式碼 
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  10.花店指標—提供「東部」按鈕(圖 48)、「南部」按鈕(圖 47)、「西部」按

鈕(圖 46)及「北部」按鈕(圖 45)，分別可以點選進入四大區域頁面；下方的「返

回」按鈕(圖 49)，可點選返回至主畫面。 

 

 
圖 45 花店指標頁面 

 

 
圖 46 北部按鈕程式碼 

 

 
圖 47 西部按鈕程式碼 

 

 
圖 48 南部按鈕程式碼 

 

 
圖 49 東部按鈕程式碼 

 

 
圖 50 返回按鈕程式碼 
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  11.地區指標—進入地區指標頁面，上滑可瀏覽花店詳細資訊、有提供各家花

店的「Instagram」按鈕(圖  52)、「官網」按鈕(圖 52)、「Facebook」按鈕(圖 

52)，點選可進入各大平台；下方的「返回」按鈕(圖 53)，可點選返回至花店指標

主選單。以下有使用到的圖片皆是由網上下載下來存至 APP 本地的 Assets-image

資料夾中。 

 

 
圖 51 花店指標-北部頁面 

 

 
圖 52 花店指標-北部頁面 

 

 
圖 53 各大平台連結程式碼 

 

 
圖 54 返回按鈕程式碼 
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3.4 工作分配 

 

姓名 

蒐集資料 美編設計 程式撰寫 文書處理 專題製作 

曾婉庭 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

張心菱 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

蔡伊亭 ✓ ✓       ✓ ✓ 

葉羽芯 ✓ ✓       ✓ ✓ 

表 6 工作分配表 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

工作內容 
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3.5 甘特圖 

 

圖 55  甘特圖 
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第肆章 專題製作過程 

4.1  APP 簡介 

這款名為 「AR花室」的 APP，將花卉資訊、花店資料和增強現實（AR）展

示完美結合，為用戶提供了一個全面而直觀的花卉世界。「AR 花室」 主要功能

是詳盡介紹各類花卉，無論是常見的玫瑰、百合，還是少見的珍稀花卉，每一朵

花卉都附有詳細的資料，包括花語、栽培技巧、季節性等，讓用戶能夠輕鬆瀏覽

和搜尋，獲取花卉的所有相關知識。 

 

除了花卉資訊外，「AR花室」還整合了周邊花店的資料。APP會依據用戶的

位置，展示東南西北方向的花店資訊，包括每家花店的基本資料、聯絡方式、營

業時間等，方便用戶快速找到附近的花店，為花卉愛好者提供極大的便利。 

 

最具特色的是，「AR 花室」利用了增強現實技術，讓用戶能夠以全新的方

式瀏覽花卉。透過 AR，您可以在手機螢幕上看到各種花卉在現實空間中展示，

讓花卉的美麗更加栩栩如生。無論是預覽花卉在家中的擺放效果，還是體驗其他

場景中的花卉呈現，AR技術都能帶來沉浸式的視覺享受。 

 

整體而言，「AR 花室」的界面設計簡潔而直觀，無需任何專業知識，讓每

一位用戶都能輕鬆上手。無論是查詢花卉資料、尋找花店，還是使用 AR 展示花

卉，整個操作過程流暢、便捷且易於理解，為用戶帶來愉快的使用體驗。「AR

花室」讓花卉愛好者和新手都能輕鬆享受花卉的美麗世界，無論是了解花卉知識

還是選擇心儀的花卉，這款 APP都能成為您身邊的花卉專家。 

 

4.2  APP 操作流程 

 
圖 56   APP操作流程圖 

 

        進入主畫面後，依次往下看會先看到花花識界，點進去分成四大類，每個都

可以點閱了解詳細資訊，接下來是花的字典，點選想要的花卉介紹，可以瀏覽詳

細資訊，再來是AR展示，點選上方想要展示的AR花朵，即會出現在下方；右方

有旋轉功能，讓使用者可隨自己心意找尋自己喜歡的角度；最後是花店指標，分

為東、西、南、北四大區域，進入所選地區後，可以上下滑動查看該地區完整花

店資訊，尋找喜愛花店，也有各台平台網站，供大家了解最新資訊(圖 56)。 



-35- 

4.3  APP 畫面展示 

                                           
 

 

 

                                         
圖 57 進入花的結構流程圖 

 

  點擊進入花花識界後，可以查看花花識界主選單。進入花的結構，可以上下

滑動查看完整結構圖，學習花的結構知識；點擊結構圖文字，還可以了解單一部

位的知識(圖 57)。 
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圖 58 進入花的型態流程圖 

 

  點擊進入花花識界後，可以查看花花識界主選單。進入花的型態，可以上下

滑動查看完整資訊，學習花的型態知識；點擊花朵圖片，還可以放大細看花朵樣

貌(圖 58)。 
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圖 59 進入花的部位流程圖 

 

  點擊進入花花識界後，可以查看花花識界主選單。進入花的部位，可以上下

滑動查看完整結構圖，學習花的部位知識(圖 59)。 
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圖 60 進入花絮種類流程圖 

 

  點擊進入花花識界後，可以查看花花識界主選單。進入花絮種類，可以上下

滑動查看完整資訊，學習花絮種類知識；點擊花朵圖片，還可以放大細看花朵樣

貌(圖 60)。 
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圖 61 進入花的字典流程圖 

 

  點擊進入花的字典後，可以查看花的字典主選單。點擊所選的花卉介紹，上

下滑動即可查看該朵花卉完整資訊；小型圖片可進行左右滑動查看多種角度的花

卉(圖 61)。目前介紹了 16 朵花卉，日後將持續更新花卉，使他變成真正的百花字

典。 
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圖 62 進入 AR展示流程圖 

 

  點擊進入 AR展示後，上方花朵圖片可點選觀看 3D花卉，右側按鈕可進行旋

轉，多方面查看花朵樣貌(圖 62)。 
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圖 63 進入花店指標流程圖 

 

  點擊進入花店指標後，可以查看花店指標主選單。進入所選地區後，可以上

下滑動查看該地區完整花店資訊，尋找喜愛花店；花店資訊內附有各大平台連

結，可隨時了解花店最新動態(圖 63)。目前我們共有 19 家花店，我們推薦的是

Google評價較高的花店。 
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第伍章 結論 

  這款 APP 整合了花卉知識學習、增強現實（AR）技術、花卉詳細資料介紹

及花店推薦四大核心功能，為使用者提供了一個多層次、互動性強的學習體驗。

通過這款 APP，使用者能夠在輕鬆愉快的氛圍中，不僅學到花卉的基本知識，還

能夠深入了解花卉的不同品種和背後的文化意義，進而培養出對花卉的興趣與愛

好。APP 安裝檔案（APK）大小為 132MB，建議使用 Wi-Fi 下載以獲得最佳安裝

體驗；值得一提的是，最終版本中我們並未新增資料庫，而是採用既有資料結構

來支援各項功能，確保效能與穩定性。 

 

  首先，APP 的學習花卉知識功能提供了豐富的花卉資料，涵蓋了花卉的生長

環境、栽培技巧、開花時間等實用資訊。這對於花卉愛好者、園藝初學者來說，

都提供了極大的幫助。這些知識的整理與分享，使得學習花卉變得更加容易且有

趣，讓用戶能夠深入了解每一種花卉的獨特性。 

 

  其次，透過 AR 擴增實境技術，使用者能夠將虛擬的花卉置於現實世界中，

進行互動和觀察。這項技術不僅讓花卉學習變得更加生動，還提升了學習過程中

的沉浸感與趣味性。使用者可以在自己的家中或戶外，隨時隨地體驗不同花卉的

美麗，這種實時、立體的呈現方式，讓花卉的學習和觀賞變得更加直觀。 

 

  此外，APP 為每朵花提供了詳細的資料介紹，從花卉的分類到花語、開花期

等資訊，幫助使用者全面了解花卉的背景知識。這些資料不僅有助於增進花卉愛

好者對植物的了解，還能讓使用者在選擇和養護花卉時更加得心應手。每一朵花

卉的背後都有其獨特的故事，這些詳細的介紹無疑加深了使用者對花卉的情感連

結。 

 

  最後，APP 還提供了全台灣優質花店的推薦資訊，使用者可以根據地理位置

尋找附近的花店，便捷地進行購買。這一功能不僅方便了花卉愛好者，也為當地

花卉商家提供了展示平台，促進了花卉業務的發展。 

 

  總體而言，這款 APP 在實現花卉學習和購物便捷性的同時，成功地融合了現

代科技和傳統文化，提升了使用者對花卉的認識與興趣。未來，隨著功能的不斷

完善與擴展，這款 APP 將在花卉領域發揮更大作用，成為更多花卉愛好者和學習

者的工具。希望這款 APP 能夠進一步推動花卉文化的普及，並為使用者提供更多

元、更深度的花卉體驗。 
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