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I 

 

摘     要 
 

網路科技日新月異，新的產品不斷的推陳出新，人們享受這些科

技為人帶來的便利性。古時候記載人類知識的載體──紙，隨著環保

意識的抬頭也總有一天會被替換。 

求學階段總免不了寫很多的讀後心得，而這些被用掉的紙張是用

很多的樹木所做成。如果可以省掉這些紙張，就可以對養育我們的地

球盡一份心力。 

本專題開發書籍分享暨獎勵系統，除了能幫助地球外，主要的目

的在於分享心得的交流和書籍的流通。且為了鼓勵大家來分享心得，

我們加上了虛擬貨幣獎勵來讓分享者在發佈的同時，也能獲得其他觀

看者的評分與作為獎勵的虛擬貨幣。發佈心得可以賺點小費，還可以

確認手中所擁有的藏書，更可與其他人交換資訊和意見。現今行動裝

置的便利性大幅提升，與之相結合來讓更多人不論到哪裡都可以分享

所看的書籍。 

本系統可讓使用者做書籍和心得交流的 Web 系統，並以 MVC 架構

製作使用 Eclipse 與 Java EE 進行開發，提升系統安全性並實現基於

區塊鏈技術之金流系統。虛擬貨幣使用乙太幣，並透過 MetaMask 插

件做為交易方法。 

 

 

關鍵詞：書籍、評價網、心得交流 
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第壹章 緒論 

1.1 研究動機 

當你每獲得一本書或每讀完一本書之後，都會想與別人分享你讀完這本書的

感想，傳統的方式是寫下紙本心得再一一的與別人互動，但隨著網路時代的到來，

人們的閱讀逐漸從紙本轉移到螢幕上，我們認為這一點是很好的契機，因此需要

一個可以交流心得的地方。我們查找了市面上目前所有的讀書心得分享網站包括

悅讀網、ireading‧愛閱讀、goodreads 等等，發現了目前市面上的平台的一些問

題，比如支付問題、缺乏創新與分享文化的激勵方式不足等等。 

還記得自小開始，我們最喜歡做的事情就是閱讀。每當我們閒暇之餘最常做

的事就是閱讀，學校的校訓是學以致用，誠以待人。我們想將所學用在我們的興

趣上，把閱讀這項興趣與我們的專業做一個結合，相輔相成，所以做出一個具有

熱烈交流心得的系統便成為了我們專題研究的開始。 

現今能分享心得的網站幾乎以電腦版呈現，缺少了行動裝置的便利性與互動

性，而且現有的分享平台缺少吸引力，有可能寫著寫著就沒動力。我們在思考，

或許有什麼辦法可以提升分享者與觀看者的動力，來增加更多人願意閱讀書籍並

分享心得。 

1.2 研究目的 

網際網路發展迅速，人們不必出門就可以雲遊於網際網路這個大世界。如果

你愛書和喜愛分享，或者想知道書籍的評論，在網路上亦有許多人分享著讀後書

評、讀後心得於網站內，但是沒有專門交流分享讀後心得這方面的網站。我們希

望可以讓所有愛書的人都可以做心得交流的動作，透過我們的書籍分享系統可以

達到各種心得的交流。不論你看了哪本書，只要透過拍照上傳封面並新增心得，

就可以與別人分享。希望所有使用我們書籍分享系統的人都可以遨遊於這座知識

的寶庫。 

我們發現，目前可以發佈讀後心得的網站大致可分為這三種：分享心得、手

機介面和書籍封面。可分享心得的網站不能盡情上傳書籍，也不能一起評論跟互

相分享心得。所以我們想探討出如何讓撰寫心得又分享心得的同時，增加和同好

的交流性與書籍討論性。 
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現今區塊鏈逐漸成熟與技術應用趨勢下，我們希望可以結合區塊鏈的技術來

作為我們獎勵機制的呈現。利用區塊鏈的特性，來讓獎勵機制可以更加實用化與

便利。希望可以讓我們的系統更加吸引到使用者，讓使用者更活躍的來一起討論

與分享每一本書籍與讀後心得。系統加入了區塊鏈的技術後心得分享人在書籍心

得分享後可以得到心得閱讀人的打賞。 

1.2.1 相關平台吸引力問題  

(1) 使用一段時間後，會逐漸沒有動力繼續編寫心得。 

(2) 編寫者能獲得讚許或積分，但無法在現實運用。 

1.2.2 獎勵機制流程  

我們想在系統當中加入獎勵機制，能藉由獎勵機制來增加更好的吸引力。在

獎勵機制的運作下，我們預想了大致運作的流程，希望可以達到編寫心得的使用

者在完成後，可以在觀看或評論者那得到讚許同時又可以得到回饋，再來身為後

台的我們也可以獲得少許的手續費，來達到互利。以下是我們預想的流程圖。 

 

 圖 1-1 獎勵機制流程圖 
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第貳章 文獻回顧與探討 
2.1 書籍心得問題  

每本書籍出版上市都有各自的價值；每本書籍都擁有不同且深刻的內容，在

讀者的心中都擁有著不同的感受與心得，而且會想與更多人分享自己的心得與評

價，增加更多的讀者享受這本書且一起分享心得。藉由分享來增加交流，但大部

分的心得都是寫在紙本或對話交流，或是散亂的在網路上，甚至網路上的心得幾

乎都是學校網站居多。 

我們製作出一個可以記錄每本書籍的讀者心得讓讀者們盡情的留下心得。 

2.2 網路社群 

網路社群是存在於網際網路上，供其會員自由交流的虛擬社群。網路社群是

由一個資訊發布系統組成，比如說 BBS 或者個人部落格。網路社群已經成為人們

在現實生活中社會關係的一種補充。網路社群是由多種或者各種混合的社交軟體

組成，包括網路聊天室、論壇，並且可以通過文字、聲音、影片來交流等等。社

會科學技術的重大變革，極大地促進了這種基於網際網路的社群網路的發展繁榮

[1]。 

現今很多人都在使用網路社群，喜歡隨時在網路上分享自己對人事物的心情

與評論，且也喜歡利用網路來尋找有共同話題的好友。特別是在擁有共同話題時，

人們會增加更多的交流，資訊就會滔滔不絕的出現。 

 

 
圖 2-1 網路社群[1] 
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2.3 響應式網頁設計  

響應式網頁設計（英語：Responsive web design，通常縮寫為 RWD），或稱

自適應網頁設計、回應式網頁設計、對應式網頁設計。是一種網頁設計的技術做

法，該設計可使網站在不同的裝置（從桌面電腦顯示器到行動電話或其他行動產

品裝置）上瀏覽時對應不同解析度皆有適合的呈現，減少使用者進行縮放、平移

和捲動等操作行為。 

對於網站設計師和前端工程師來說，有別於過去需要針對各種裝置進行不同

的設計，使用此種設計方式將更易於維護網頁[13]。 

使用響應式網頁設計我們就可以讓使用者方便觀看，電腦版面與手機版面就

不用手動來做縮放、調整。也方便讓我們可以維護管理頁面，且不會讓觀看者因

版面不一樣而造成不習慣、不上手。 

2.4 獎勵機制 

獎勵機制是一個可以使人們增加動力或意願性的一種機制。在這機制下可以

獲得相應的獎勵，相當於鼓勵一般，非常的吸引人，不管在事業、娛樂等等都有

一定的獎勵存在，來保留員工、玩家、使用者的方法。在獎勵機制的鼓勵下，使

用者就能更加有目標性與動力來繼續行動。 

我們調查出與我們所需的幾種的獎勵機制[15]： 

2.4.1 信息獎勵 

信息獎勵其實是最常見的，用戶訂閱了某個信息，在信息流中看到圖片、文

章和內容。這種內容的呈現可以是某個小項目的不同內容的呈現，也可以是某個

龐大的社交媒體中，無窮無盡的信息流。但是無論內容如何，信息獎勵的核心是

在於滿足用戶的好奇心。 

2.4.2 社會性獎勵  

社會性獎勵是數字產品中最容易被注意到的獎勵之一，因為絕大多數的應用

都更加傾向於整合和利用社會性簡歷。Facebook 會在每個發文後面加上「點讚」

「分享」和「評論」的按鈕。「點讚」按鈕是革命性的，它獎勵用戶發布內容，

改變了人們的在線互動方式。近幾年來，也開始有越來越多的人開始反思這個事

情，尤其是大家普遍認為「點讚讓人陷入了上癮的反饋循環」。 
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2.4.3 遊戲化獎勵  

遊戲化設計通常會讓已經完成的任務和尚未解決的任務以可視化的呈現，來

激勵用戶持續使用。遊戲化設計會讓產品越來越有價值，因為用戶每達到一個里

程碑之後都會獲得一定的成就感。 

2.4.4 貨幣獎勵 

和其他的獎勵機制不同，貨幣獎勵提供的是實物獎勵，或者現金。例如： 

HQ Trivia 是最近正在被病毒式傳播的一款問答應用，它通過現金和實物獎勵來激

勵用戶完成問答競猜，超過 150 萬名玩家參與到其中，爭奪獎勵。因為有獎勵機

制，玩家較活躍與更多參與意願性。 

2.5 區塊鏈 

區塊鏈（英語：blockchain 或 block chain）是藉由密碼學串接並保護內容的

串連交易記錄。每一個區段包含了前一個區段的加密雜湊、相應時間戳記以及交

易資料（通常用默克爾樹演算法計算的雜湊值表示），這樣的設計使得區段內容

具有難以篡改的特性。用區塊鏈所串接的分散式帳本能讓兩方有效紀錄交易，且

可永久查驗此交易[16]。 

2.5.1 區塊鏈的起源 

區塊鏈起源於比特幣，標誌著上輪金融危機起點的雷曼兄弟倒閉後兩周，

2008 年 11 月 1 日，一位自稱中本聰（Satoshi Nakamoto）的人發表了《比特幣：

一種點對點的電子現金系統》一文，闡述了基於 P2P 網路技術、加密技術、時間

戳技術、區塊鏈技術等的電子現金系統的構架理念，這標誌著比特幣的誕生。兩

個月後理論步入實踐，2009 年 1 月 3 日第一個序號為 0 的比特幣創世區塊誕生。

幾天後 2009 年 1 月 9 日出現序號為 1 的區塊，並與序號為 0 的創世區塊相連接形

成了鏈，標誌著區塊鏈的誕生。 

2.5.2 區塊鏈特徵 

去中心化。區塊鏈技術不依賴額外的第三方管理機構或硬體設施，沒有中心

管制，除了自成一體的區塊鏈本身，通過分散式核算和存儲，各個節點實現了信

息自我驗證、傳遞和管理。去中心化是區塊鏈最突出最本質的特徵。 

開放性。區塊鏈技術基礎是開源的，除了交易各方的私有信息被加密外，區
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塊鏈的數據對所有人開放，任何人都可以通過公開的介面查詢區塊鏈數據和開發

相關應用，因此整個系統信息高度透明。 

獨立性。基於協商一致的規範和協議（類似比特幣採用的哈希演算法等各種

數學演算法），整個區塊鏈系統不依賴其他第三方，所有節點能夠在系統內自動

安全地驗證、交換數據，不需要任何人為的干預。 

安全性。只要不能掌控全部數據節點的 51%，就無法肆意操控修改網路數據，

這使區塊鏈本身變得相對安全，避免了主觀人為的數據變更。 

匿名性。除非有法律規範要求，單從技術上來講，各區塊節點的身份信息不

需要公開或驗證，信息傳遞可以匿名進行。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

圖 2-2 區塊鏈[2] 
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2.6 常見分享心得評論的平台  

2.6.1 部落格 

許多部落格作者專注評論特定的議題或新聞，其他則作為個人日記。一個典

型的部落格結合了文字、影像、其他部落格或網站的超連結、及其它與主題相關

的媒體。能夠讓讀者以互動的方式留下意見，是許多部落格的重要要素，大部分

的部落格內容以文字為主[2]。 

部落格的保存性較佳，還可以自我管理文章，但有個問題就是只能在自己網

站撰寫心得，相較之下少了可以和同好一起評論的空間。 

圖 2-3Blogger、隨意窩、痞客邦[3][4][5] 

2.6.2 評價網 

評價網致力於經驗的分享、溝通與交流，以非商家、媒體的第三方分享模式

為主軸。分享者可分享自己的體驗心得，同時分享大眾聚集的智慧[3]。 

在我們的生活中有許許多多的東西需要我們來評價，評價類的網站也有許多，

但都很多分散且不集中，有時我們會有想要去了解或想要去評價某些事物的感受，

卻不知能到哪裡去評說才好，評價網正是提供了您這樣的自建和自評的展示平臺，

這些評價資訊都與我們的生活息息相關，我們可以與大家共同分享和交流[9]。  

現今人們很喜歡上網看看某樣事物的評價如何，或者分享自己的心得與評價

給大家，來讓大家知道自己的想法。利用互相交換想法的方式來發現事物的特色

與可以增加更多的人與人交流，尋找到共同的同好。 

圖 2-4 愛評網[6] 
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2.7 相關主題網站  

本專題主要主題是與書籍心得交流有關，所以參考了以下幾個網站。來作為

參考與分析。 

2.7.1 悅讀網 

提供很多項目勵志文章、勵志名言、讀者文摘、詩詞鑒賞線上閱讀，且也有

提供讀後心得的項目[11]。 

圖 2-5 悅讀網讀後感頁面[7] 

心得部分缺點是你無法曉得到底是文章心得還是書籍心得，且就算是書籍心

得，你也不曉得書籍封面長甚麼樣子只能知道書籍名稱，還有個問題是心得都特

別冗長與一直重複書籍內容，反而很難看出心得所想表達的重點與心情。同一本

書籍的心得，有可能獨立好幾篇變成無法統一。 

然後只能靠投稿的方式再透過他們的篩選才能放上網站，因此不一定能將自

己的想法和網友分享。 
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2.7.2 ireading 愛‧閱讀 

『iReading 愛‧閱讀』希望透過簡單網路介面，鼓勵大家擁有自己的線上書

房，最想推廣的不只是傳遞閱讀的觀念，而是一個更開放的心態與沒有界限的知

識平台，來邀請大家分享讀後心情[10]。 

 

 
圖 2-6 iReading 愛‧閱讀首頁[8] 

 

圖 2-7 iReading 愛‧閱讀書籍心得與評論[8] 

愛閱讀提供了完善的書籍資料，每本書下面可以提供使用者來撰寫心得與評

論，還提供使用者搜尋或建置書籍的部分。網站介面走傳統且簡單的風格，但沒

有手機版本介面，是以在手機上瀏覽網站介面時，使用上相對不方便且不流暢。 
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2.7.3 goodreads 

Goodreads[8]是一家圖書分享型社交網站。主要以社群個人動態的方式來呈

現圖書心得，個人上傳心得也可以搜尋書籍來找到書籍資料。操作上相對流暢，

他還有提供手機 APP 的部分，手機介面很簡潔操作上也方便許多。 

缺點就是上面的動態心得全部都是自己的好友，沒辦法在上面看到其他人的

心得。還有一樣的問題在搜尋書籍會碰到沒有書籍的狀況，且沒法建置書籍資料。 

 

 
圖 2-7goodreads 網站首頁[9] 

 
圖 2-8 goodreads APP 首頁與評價介面[9] 
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2.8 各網站的分析  

我們總結以上參考的網站，發現了介面都屬於簡潔舒服的色搭、版面配置都

簡單為主。方便性較好的幾乎都擁有著龐大的資料庫系統。在這些參考網站我們

做了簡單的功能分析。 

表2-1參考網站分析 

網站 

功能 

悅讀網 ireading愛‧閱

讀 

goodreads 書籍分享暨獎

勵系統 

書籍圖片  V V V 

書籍簡介  V V V 

評論與心得 V V V V 

按讚功能 V V V V 

社群功能   V V 

搜尋功能  V V V 

新增書籍  V  V 

手機介面   V V 

需會員登入 V V V  

獎勵回饋    V 

使用者人數 少 普通 多 探討中 

 

我們分析出注重社群與交流的網站使用者相對較多，再加上他擁有著手機介

面，對於現今人們人手一機與隨時使用手機的習慣性來說，可以讓使用者無時無

刻都能使用網站來分享自己的心得跟觀看別人的心得。讓使用者沒有時間的限制，

盡情的分享與交流。所以我們依這介面設計分析來當參考做出我們的網站所需要

的功能，該怎麼去作為設計。 

我們的系統與其他平台不同的地方，不只獎勵回饋的部分，還有不具有會員

功能，我們想讓更多人不需經過各種繁雜申請過程來獲得會員，而是希望讓更多

人的使用者來使用，而且在評輪上能與更多額外的使用者一起討論，不會有會員

與非會員的差別而不能發言。 

安全性的部分我們交由區塊鏈來幫助我們嚴密維護，因無法肆意操控修改其
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網路數據，這使區塊鏈本身變得相對安全，避免了主觀人為的數據變更，不會因

少了會員管理就有安全性的疑慮。 

2.9 開發軟體 

我們研究發現到，這類型主題的網站需要龐大的資料庫，所以我們選擇可以

記錄上千萬筆數的 MySQL 來作為我們的資料庫，然後我們將要使用 Java 語言來

編寫，我們就選擇提供 Jasper 編譯器 Tomcat 作為我們的伺服器來運作，我們前

台運用瀏覽器相容性較好的 jQuery 來編寫，再加上他與 Jsp 的配合度不錯便這麼

確定下來。 

2.9.1 Eclipse 

Eclipse[4]是著名的跨平台開源整合式開發環境（IDE）。最初主要用來 Java

語言開發，目前亦有人通過外掛程式使其作為 C++、Python、PHP 等其他語言的

開發工具。 

Eclipse 的本身只是一個框架平台，但是因很多外掛程式的支援，使得 Eclipse

擁有很不錯的靈活性，所以我們以 Eclipse 為框架開發本專題的網站。 

圖 2-9 Eclipse 標誌[10] 

2.9.2 MySQL 

是一個開放原始碼的軟體，支援多種的程式語言與作業系統，既能夠作為一

個單獨的應用程式在客戶端伺服器網路環境中執行，也能夠作為一個程式庫而嵌

入到其他的軟體中，提供用於管理、檢查、最佳化資料庫操作的管理工具。可以

處理擁有上千萬條記錄的大型資料庫[5]。 

 
圖 2-10 MySQL 標誌[11] 
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(1) 最佳化的 SQL查詢演算法，有效地提高查詢速度。 

(2) 既能夠作為一個單獨的應用程式在客戶端伺服器網路環境中執行，也能夠作

為一個程式庫而嵌入到其他的軟體中。 

(3) 提供多語言支援，常見的編碼如中文的 GB2312、BIG5，日文的 Shift JIS 等

都可以用作資料表名和資料列名。 

(4) 提供 TCP/IP、ODBC 和 JDBC 等多種資料庫連接途徑。 

(5) 提供用於管理、檢查、最佳化資料庫操作的管理工具。 

(6) 可以處理擁有上千萬條記錄的大型資料庫。 

2.9.3 Tomcat9 

Tomcat 提供了一個 Jasper 編譯器用以將 JSP 編譯成對應的 Servlet。Tomcat

的 Servlet 引擎通常與 Apache 或者其他 Web 伺服器一起工作。除了用於開發過程

中的偵錯以及那些對速度和事務處理只有很小要求的用戶，很少會將 Tomcat 單

獨作為 Web 伺服器。第 9 版是現今最新版本，它實現了 Servlet 4.0、JSP 2.4

（TBD）、EL 3.1（TBD）規範[6]。 

 

 
圖 2-11 Tomcat 標誌[12] 

2.9.4 jQuery 

jQuery[4]的語法設計使得許多操作變得容易，如操作文件（document）、選

擇文件物件模型（DOM）元素、建立動畫效果、處理事件、以及開發 Ajax 程式。

jQuery 也提供了給開發人員在其上建立外掛程式的能力。這使開發人員可以對底

層互動與動畫、進階效果和進階主題化的元件進行抽象化。模組化的方式使

jQuery函式庫能夠建立功能強大的動態網頁以及網路應用程式[7]。 

(1) 基於 CSS 選擇器的 DOM 操作，使用元素的名稱和屬性（如 id 和 class）作為

選擇 DOM 中節點的條件。 
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(2) 通過外掛程式擴充。 

(3) 工具函式，如特徵檢測。 

(4) 現代瀏覽器中原生的相容性方法，但對於舊版瀏覽器需要後備（fallback）方

法，比如 inArray()和 each()。 

(5) 多瀏覽器（不要與跨瀏覽器混淆）支援。 

 
圖 2-12jQuery標誌[13] 

2.9.5 Spring Framework 

Spring 框架是 Java 平台的一個開源的全棧（Full-stack）應用程式框架和控制

反轉容器實現，一般被直接稱為 Spring。該框架的一些核心功能理論上可用於任

何 Java 應用，但 Spring 還為基於 Java 企業版平台構建的 Web 應用提供了大量的

拓展支援。雖然 Spring 沒有直接實現任何的編程模型，但它已經在 Java 社群中廣

為流行，基本上完全代替了企業級 JavaBeans（EJB）模型[12]。 

 
圖 2-13Spring Framework[14] 

Spring 根據配置文件或者掃描註解，得到類、組件之間的關係，並創建對象

進行注入，這個過程不需要程式設計師手動創建並賦值，從而降低了耦合性，開

發的時候也不需要理會這些與功能代碼實現無關的部分。基於 DI/IOC，Spring 框

架的不同模塊提供了各種功能，為應用提供了 AOP 功能、持久層的支持，為

Web 層提供了 Spring MVC 以及與其他框架的整合使用等等[13]。 
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2.9.6 MVC 架構 

模型檢視控制器（MVC）架構模式可將一個應用程式劃分成三組主要元件：

模型、檢視和控制器。此模式有助於 Separation of Concerns（關注點分離）。透

過此模式，使用者要求會路由傳送至控制器，再由其負責使用模型來執行使用者

動作及（或）擷取查詢結果。控制器會選擇要向使用者顯示的檢視，並在其中提

資料[17]。 供任何所需的模型

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.9.7 MetaMask 

MetaMask 是一個 Chrome 的插件。MetaMask 除了是一個簡單的錢包，它讓

使用者可以很容易跟以太坊的智能合約互動，跟大部份錢包一樣，MetaMask 不

會儲存使用者的錢包資料，所有錢包私鑰和密碼都由使用者本身持有，就算是 

MetaMask 停止更新，也可以用手上的私鑰到其他錢包拿回自己的幣[18]。 

 

 

 

圖 2-14MVC 模式[15] 

圖 2-15MVC 模式[18] 
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使用 Google Chrome 安裝 MetaMask 插件。 

 

 
將 MetaMask 添加進 Chrome。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

圖 2-16 安裝 MetaMask[16] 

圖 2-17 新增 MetaMask 插件[16] 
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添加後，狐狸標記將會出現在右上角。單擊右上角的狐狸，第一次使用需要

接受條款才能建立帳戶，按「Accept」繼續。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

設置密碼，用來登入帳號。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

圖 2-18 使用條款[16] 

圖 2-19 設定密碼[16] 
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設置密碼後會出現 12 個單詞，假如忘記密碼或要在別的裝置上登入帳號，

就要照對的順序輸入這組備份碼，記得存起來。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

圖 2-20 備份碼[16] 
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MetaMask 主畫面。「Account 1」下面就是錢包地址，點選右邊橘色的小圖

示都可以知道完整地址。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

圖 2-20MetaMask 主畫面[16] 



 

 

- 25 - 

2.9.8 乙太坊 

乙太坊（英語：Ethereum）是一個開源的有智慧型合約功能的公共區塊鏈平

台。通過其專用加密貨幣乙太幣（Ether，又稱「乙太幣」）提供去中心化的虛擬

機器（稱為「乙太虛擬機」Ethereum Virtual Machine）來處理對等合約。 

以太坊最重要的技術貢獻就是智慧型合約。智慧型合約是儲存在區塊鏈上的

程式，可以協助和驗證合約的談判和執行。以太坊的智慧型合約可以數種用圖靈

完備的程式語言寫成。 

因為合約內容公開，合約可以證明其宣稱的功能是真實的，另一方面，合約

的公開性也表示如果合約中有漏洞，任何人都可以立刻看到，而修正程式可能會

需要一些時間[19]。 

  

圖 2-21 乙太幣[17] 
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第參章 研究方法 
3.1 研究步驟 

本專題確定主題、確認動機與目的並了解主題，就開始蒐集相關與需要的資

料來整理，將大部份資料整理好後我們將開始探討問題與分析資料來讓資訊更加

了解，慢慢的開始規畫與設計，開始分工前台與後台的工作，確認網站上架將開

始維護與修正，將網站改善的越來越好。 

 

  

圖 3-1 研究步驟 

確認研究主題與動機 

收集相關文獻與整理 

前台介面設計與修改 

規劃與頁面設計 

探討與分析資料 

後台、資料庫規劃與修改執行與測試 

 

網站上架 

執行與測試 

NO NO 

YES 

維護及改善 

前後台合併 
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3.2 甘特圖 

表3-2甘特圖 

日期 

項目 

107 年 108 年 

9

月 

10

月 

11

月 

12

月 

1

月 

2

月 

3

月 

4

月 

5

月 

6

月 

7

月 

8

月 

9

月 

10

月 

11

月 

12

月 

確定主題                                 

文獻蒐集                                 

文獻整理                                 

文件撰寫                                 

網站架設                                 

網站測試                                 

網站修改                                 

網站完成                                 

期中報告                                 

期末報告                                 

 

我們先設計了 ERD 來確認之後運作關係。 

 

圖 3-3 系統 ERD 

 

 



 

 

- 28 - 

3.3 資料表 
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第肆章 系統操作介面 
4.1 網站藍圖 

4.1.1 分享心得列表（首頁）  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 圖 4-1 系統藍圖-首頁 
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4.1.2 分享心得（上傳書籍） 

 

 

 

 

 

 

圖 4-2 系統藍圖-上傳選擇 

圖 4-3 系統藍圖-搜尋圖片 
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圖 4-4 系統藍圖-上傳圖片 
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4.1.3 分享心得（留言）  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

圖 4-5 系統藍圖-留言 

心得分享 

心得分享 



 

 

- 33 - 

4.2 系統畫面 

我們將系統的每個操作一一的展示與說明。 

4.2.1 首頁 

 

首頁與上傳書籍心得、留言部分等外觀建置與功能完成。首頁背景用較暖色

系，為了突顯上傳的部分就用不怎麼刺眼的綠色來搭配，讓上傳者不會找不太到

位置。每則心得的背景顏色選用不容易與書籍封面融合在一起的淡紫色，更能分

辨出封面且淡紫色也不會那麼單調。整體上讓使用者不會在翻閱每則書籍心得時

感到那麼疲累。 

 

 

 

 

 

 

圖 4-6 首頁頁面 
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4.2.2 上傳心得頁面（選擇） 

上傳方式選擇包含：搜尋圖片、上傳圖片。選擇搜尋圖片可以方便在網路上

找到相關書籍封面來上傳心得。選擇上傳圖片可以上傳自己的封面圖檔來上傳心

得。 

 

4.2.3 上傳心得頁面（填寫） 

搜尋圖片包含：書籍檢索、書籍名稱。在書籍名稱填寫想搜尋的書籍，按下

檢索就可以找尋相關書籍圖片 

 

圖 4-7 上傳選擇方式 

圖 4-8 上傳心得填寫-搜尋圖片 
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上傳圖片主要包含：書籍封面。按下後可以上傳自己所擁有的書籍封面圖片。 

 

 

4.2.4 留言頁面 

包含：暱稱、留言內容、評分的星星。 

 

  

圖 4-9 上傳心得填寫-上傳圖片 

圖 4-10 留言頁面 
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4.2.5 討論頁面 

內容包含：書籍書名、作者、出版社與每則對此心得有所感想的評論，可以

清楚一樣對這本書有共鳴的閱讀者，能看到更多不同想法的留言。 

 

 

  圖 4-11 留言討論頁面 
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4.2.6 獎勵方式 

觀看者如認為這則心得寫得太讓人心動可以鼓勵分享者寫更多與書籍相關心

得，只要按讚將會出現以下畫面，此畫面我們是用 GOOGLE 的 MeteMask 插件做

結合，選用乙太幣來做為我們的獎勵幣。此畫面上左方為給予獎勵的帳戶使用者，

右方為接收獎勵的帳戶使用者，填寫要給予多少乙太幣，中間會顯示所需的手續

費，最後可以清楚知道所需金額，只要按下確認就可以給予分享者做為鼓勵。 

MaiCoin 是一個數位資產交易平台，使用者可以在此平台上將獲得的乙太幣

轉換成現金。 

 

 

  

圖 4-12 乙太幣交易畫面 

手續費 

(開發者收入) 

閱讀者 

（給予） 

撰寫心得者 

（接收） 
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4.2.7 檢舉畫面 

以免分享者所編寫的心得含有色情暴力等等危險內容，觀看者可以對此心得

按下檢舉，為避免過度檢舉，此心得檢舉要達到 10 人才會自動刪除，讓整個環

境上可以更舒適。 

 

 

 

  

圖 4-13 檢舉畫面 
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第伍章 結論 
5.1 結論 

本專題希望所有喜好閱讀的人可以在本系統中盡情地交流。首先要有心得分

享者分享自己的讀後心得到本系統當中，然後心得閱讀者可以從中藉由心得增加

對於這一本書的認識，並決定是否留下對於心得的評論和是否要打賞。 

系統中使用的打賞功能以區塊鏈技術作為本系統之金流，除了以最新的技術

作為我們的金流之外，也使用了目前最為安全的後台。本系統的後台主要架構是

以 JAVA MVC 架構與 Spring Framework 5.x 框架所打造而成，因為我們希望所有

系統的使用者能夠盡情分享與交流心得於本系統中。 

本系統設計成一個可以暢快寫書籍心得的平台，為了讓更多人可以擁有共鳴，

所以加上了能在心得底下留言一起討論與評價，再來為了讓使用者更方便使用，

我們不用註冊會員，但需要建立乙太幣帳戶來方便存取乙太幣。 

獎勵部分可以讓分享者得到小小的鼓勵，我們希望不僅僅是單純的心得分享，

所以結合了現今創新技術的虛擬貨幣，讓使用者可以不管到哪裡都可以使用且安

全性高。觀看者可以利用獎勵的方式來讓分享者更有動力來創作心得，分享者又

可以賺取一點零用金。 

我們的書籍分享暨獎勵系統，讓讀者藉由本系統以心得分享人的身分，在讀

完一本書以後可以方便就地上傳分享自己讀完這一本書以後的心得，又可以與同

樣讀過這本書的讀者一起愉快的討論的平台。不僅可以讓老書籍增加曝光率，更

能挖掘到還未接觸但感興趣的書籍，從本系統當中來慢慢接觸。 
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