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摘    要  

本專題報告旨在研究和開發一個基於 3D 技術的導覽地圖系統。

傳統的地圖應用主要使用 2D 平面視圖，限制了使用者對真實世界的

理解和導覽能力。然而，隨著 3D 技術的進步和廣泛應用，我們現在

有了將地圖呈現為立體的 3D 模型的可能性，使使用者能夠更直觀地

瞭解地理環境並進行導航。 

本次我們製作的專題「3D 校園導覽系統」正是利用 3D 模型等技

術來製作地圖，並在其中規劃路線。這個系統不僅能夠讓使用者快速

找到前往目的地的路線，還能夠讓他們熟悉途經的處室及公共空間，

以提供更完整的導覽體驗。 

關鍵詞：3D 技術、導覽地圖系統、3D 校園導覽系統、地理環境導覽 
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第壹章 緒論 
1.1 研究動機 

隨著科技的快速發展和智能手機的普及，人們對於地圖和導航的需求也越來

越高。傳統的2D 平面地圖雖然能夠提供基本路線和位置信息，然而，隨著現代城

市的蓬勃發展和複雜化，我們需要更強大、更直觀的導覽工具來幫助我們更好的

理解周邊環境，我們在科技新報[1]、[2]的報導上做了一些參考，像是，使用者可

以拉動時間滑桿來看到一天當中不同的路線狀況，我們希望可以從這篇文章中做

出類似的內容，例如一個可以讓使用者自由選擇路線的功能，另外在 Yorkdale 
Shopping Centre 的官方網站中，還有著樓層切換的功能，可以讓使用者去到想要

的樓層，也可以導覽到更精確的目的地。 
每當到了新的學年，新入生來到學校時，常會碰到不清楚教室位置，而花費

了很長的時間在尋找集合地點等等。而校方為了解決這類問題，只能請更多的教

師、工作人員，協助引導新入生到達指定地點。此舉不但耗費人力資源，也使的

學生容易會有晚進場而沒聽到重要事項的狀況，更甚至讓行程無法順利進行。 
為了解決這種問題，我們希望能開發一個利用3D 模型展示的校園導覽系統，

以提供更快速、準確的導覽服務，幫助新入生們了解校園內的環境。這樣不僅節

省人力成本，也能有效改善行程延誤等狀況。 
 

1.2 研究問題 

此3D 導覽系統是一個很棒的工具，可以幫助使用者更快速地找到校園內的目

的地。相較於傳統的2D 平面地圖，3D 導覽地圖可以更真實地展示校園建築和景

觀，能夠更容易了解周圍環境。 
此外，3D 導覽系統能夠提供更詳細和準確的路線指引，避免走錯路。系統還

能夠提供豐富的信息內容和交互功能，例如上課資訊和課表，也可以通過點擊建

築物來獲取更多詳細資訊。這些互動功能可以提供更個人化的導覽體驗，讓使用

者更容易地了解周遭環境。 
我們的目標是改善校園導覽的體驗，並且讓使用者更快速地了解每棟大樓、

教室的位置和相關資訊。特別是對於新生或訪客等對校園地理位置不熟悉的使用

者，3D 導覽系統能夠提供更便利、更貼心的導覽體驗，也能夠更輕鬆地適應和融

入校園生活。 
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第貳章 文獻回顧與探討 
2.1  3D地圖導覽範例 

2.1.1 Tanger Outlets Deer Park 

Tanger Outlets Deer Park 是位於紐約市長島地區的一個露天式購物中心，其

包含超過90個品牌的店鋪，並設有停車場和戶外座位區域。 
其官方網站是以展示3D 立體模型來做為導覽店家位置的地圖，其功能多樣，

可透過點選店家或左側的清單選項來查看店家資訊，或將選定的位置相連後標示

出路線來指引顧客如何抵達想前往的店家[4]。 
 

 
圖2.1.1 Tanger Outlets Deer Park 網頁導覽地圖(一) 

 
圖2.1.1 Tanger Outlets Deer Park 網頁導覽地圖(二) 

 
優點：(1)地圖畫面簡潔乾淨且標記清楚運行流暢，易於分辨位置。  
缺點：(1)在路線導覽裡追加的店家無法拖動調換順序。 
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2.1.2 Yorkdale Shopping Centre 

Yorkdale Shopping Centre 是加拿大安大略省多倫多市的一個著名購物中心。

是該地區最大和最繁忙的購物中心之一。  
此網站的介面非常直觀，使用者可以通過簡單的滑動和縮放來探索地圖，查

詢自己想去的商家位置與方向，網站左側會即時顯示停車場的流量，而路線規畫

可以調整搭乘手扶梯或電梯的路線[5]。 
 
 

  
圖 2.1.2 Yorkdale Shopping Centre 即時顯示停車場流量 

 
 

手扶梯: 

 
圖 2.1.2 Yorkdale Shopping Centre 搭乘手扶梯與電梯之路線差異(一) 

電梯: 

 
圖 2.1.2 Yorkdale Shopping Centre 搭乘手扶梯與電梯之路線差異(二) 
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2.1.3 Simon Center 

該網站提供使用者查詢店家定位、路線規劃等功能。在使用該網站時，使用

者需要按住左鍵拖曳地圖，右鍵轉視角，而且不支持直接點擊兩個店家以展示路

線規劃，需要先點擊一個店家再點擊"Directions"才能進行路線搜尋，使用上有些

麻煩[6]。 

此外，在導航功能中，該網站提供無障礙功能，以便行動不便的人能夠使用

專門的路線進行導航，如圖 2.1.3 所示。 
 

 
圖 2.1.3 Forever21 到 H&M 2D 路線導覽圖(一)  

 

  
圖 2.1.3 Forever21 到 H&M 3D 路線導覽圖(二)  

 
優點：操作簡易，容易上手 
缺點：(1)導覽的部分較為繁瑣，不支援直接點擊規劃路線 

(2)沒有切換無障礙路線或手扶梯、電梯路線的功能 
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2.1.4 智慧城市3D台北 

智慧城市 3D 台北利用 3D 模型和地圖，讓使用者能夠以互動的方式探索台北

市的各個角落。可以查看即時的交通資訊、防災資訊，甚至是城市發展的歷史變

遷，還有豐富的統計數據和市政建設的詳細介紹，幫助市民和訪客更好地了解這

個城市[7]。 

 
圖 2.1.4 智慧城市 3D 台北網站首頁  
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2.1.5 政大校園導覽 

政大校園導覽是政治大學提供校園地圖和自然步道介紹的網站。點擊地圖右

側的地標來標示出它們的位置，也可以下載各種校園導覽地圖，或者參考交通資

訊[8]。  

 
圖2.1.5 政大校園導覽網站首頁 

 
圖2.1.6 政大校園導覽詳細資訊 
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2.2 功能分析圖 

在下表中我們將查找的三家 Outlets 3D 地圖所包含的幾項功能整理並列了出

來。現今的 3D 地圖所具備的功能大多相同，而本組製作的專題項目成功完成了

其中的幾種功能。 
 

 表 2.1 功能分析圖 

  
Tanger Out-

lets Deer 
Park  

Yorkdale 
Shopping 
Centre  

Simon Center  本組專題  

路線指引  ○  ○  ○  ○  

空間資訊  
(店家/教室)  

○  ○  ○  X  

樓層切換  X  X  ○  X  

平面、立體  
切換  X  ○  ○  ○  

可新增  
中間停靠站  ○  ○  ○  X  
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第參章 研究方法 
3.1 研究步驟

 

圖3.1 研究步驟 
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3.2 使用軟體 

3.2.1 Blender 

Blender是一款免費且開源的3D建模、動畫和渲染軟體。它具有一個豐富的功

能集，包括建模、材質、照明、動畫和特效等工具。除了用於製作電影、動畫和

電子遊戲之外，它還被廣泛用於建築、工業設計、產品模型和虛擬現實等領域。

Blender有一個強大的社群，提供了大量的教程、資源和支援[9]。 
 
3.2.2 Unity 

Unity是一款跨平台的遊戲引擎，用於開發 2D 和 3D 遊戲、虛擬現實和增強

現實應用程序。Unity 擁有一個強大的視覺化編輯器，可以幫助開發者輕鬆創建

遊戲場景、人物角色、特效、音效等元素，並且可以在多種平台上運行，包括

Windows、Mac、iOS、Android、Xbox 和 PlayStation 等。  
Unity 還提供了強大的工具和插件，使開發者能夠快速創建遊戲和應用程序，

並且具有高度可定制化和擴展性。此外，Unity還擁有一個龐大的社群，提供了

豐富的教程、資源和支援，使開發者能夠更輕鬆地入門並且在開發過程中獲得協

助[10]。 
 
3.2.3 Visual studio code 

Visual Studio Code 是一款由微軟開發的免費開源程式碼編輯器，它支援多種

程式語言，包括 JavaScript、Python、Html 等等。具有豐富的擴充功能，可以透

過安裝擴充套件來擴展其功能，以滿足不同開發者的需求[11]。 
 

3.2.4 WampServer 

WampServer 是一個用於 Windows 系統的開發環境，它將 Apache 伺服器、

MySQL 資料庫和 PHP 編程語言集合在一起，讓用戶可以在本地主機上輕鬆地建

立和管理網站或 Web 應用程式。提供了一個簡單的安裝程序和使用界面，即使對

於不熟悉伺服器配置的用戶也能夠輕鬆地搭建 Web 開發環境。WampServer 還支

援額外的功能和擴展，使得開發和測試 Web 應用程序變得更加方便[12]。 
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第肆章 系統實作 
4.1 模型建置 

模型的部分我們使用了 Blender[7]來進行建模，包括建築體、樓梯、教室、

等部件，後再將其匯入 Unity[8]並製作成程式。 

 
圖4.1.1 嶺東第一校區3D模型 

 

 

圖4.1.2 嶺東第一校區3D模型（透視） 
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圖4.1.3 仙庭樓3D模型（透視） 

 

圖4.1.4 仙庭樓樓層分解 
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圖4.1.5 行政大樓&第二教學大樓3D透視圖 

 

圖4.1.6 行政大樓&第二教學大樓樓層分解 
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圖4.1.7 聖益樓3D模型（透視） 

 

圖4.1.8 聖益樓樓層分解 
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圖4.1.9 行政大樓中央大型樓梯3D模型 

 

圖4.1.10 教學大樓樓梯3D模型 
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圖4.1.11 聖益樓特殊樓梯3D模型 

 

 

圖4.1.12 電梯3D模型 
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圖4.1.13 服裝設計系教室3D模型 

 

 

圖4.1.14 一般教室3D模型 

  



-17- 

4.2 路線導覽功能製作 

此程式結合了自動尋路的 AI和 Blender[9]建模技術，用來建立嶺東科大春安

校區的 3D 模型。使用者可以使用 WASD 鍵來控制角色移動，同時也能夠選擇目

標教室。當按下導覽按鈕時，AI將會以最短的路徑將他們引導至目標位置，如圖

4.2.1。 

 

圖4.2.1 HT101到SY八樓俯視圖（一） 

 

AI 能夠計算出最短的路徑並顯示出藍色的線將使用者導覽過去，如圖 4.2.2。 

 

圖4.2.2 HT101到SY八樓俯視圖（二） 
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導覽的路線能夠正常上樓，解決一般的 2D 地圖在顯示樓層方面的不足，如

圖 4.2.3。 

 

圖4.2.3 SY一樓至八樓導覽圖 

 

我們將程式中移動的角色設置為一個橢圓形的代表，如圖 4.2.4。 

 

圖4.2.4 程式中代表使用者的角色模型 
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此為點擊左下角的 switch 之後顯示的畫面，可以點擊左上角的三個表單中任

意一間教室，程式便會自動移過去該教室的所在位置，方便使用者了解地理環境，

如圖 4.2.5。 

 

圖4.2.5 教室被定位後的顯示方式 
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4.3  網頁架設 

網頁使用WampServer[12]來架設網站，將網站放在擁有固定IP的電腦上，這

樣其他人就可以通過該固定IP來訪問網站。網頁的程式碼部分使用Visual Studio 
Code[9]進行編寫，它支援多種主要的程式語言，包括HTML、JavaScript和Python
等。 

從網站首頁點擊進入導覽按鈕即可進入，如圖4.3.1。 

 

圖4.3.1 系統網站首頁 

 

點擊左上角的按鈕會跳出展示模型的視窗，可以選擇觀看模型，或是點選藍

色的小按鈕進入Sketchfab[17]進行模型下載，如圖4.3.2。 

 

圖4.3.2 模型預覽與下載 
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點選網站中的正方形大框架會連結到Unity Play，可在此進行程式的操作，如

圖4.3.3。 

 

圖4.3.3 導覽實際操作介面 
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第伍章 結論 
本專題呈現學校景象的 3D 地圖，可以呈現更加逼近真實的場景，為了讓使

用者更輕鬆、快速地找到所需的教室或辦公室，並且更了解整個學校，本次專題

中，我們實現了以下功能： 

1. 讓使用者能夠進入第一人稱視角操作並使用 WASD 鍵來控制和視角移動。 
2. 點選按鈕並移動到相應位置，觀看教室所在地。 
3. 單一路線指引：使用者可以指定起點 A 點和終點 B 點，系統將提供導覽指引，

指引使用者沿著最佳路線到達目的地。 
4. 使用者不需要下載任何應用程式，可直接用網頁進行操作、下載模型。 

未來，我們計劃添加更多功能，例如： 

1. 路線導覽自由切換：讓使用者可以自由選擇行走路線。 
2. 新增停靠站功能：讓使用者能夠選擇多個地點以便行程規劃。 
3. 教室詳細資訊：讓使用者更方便地查看教室信息。 我們也計劃將其開發成

APP，以便於手機使用。 
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