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摘    要  

現代人忙於工作、生活，忙碌完後又缺乏陪伴，有些人會因此飼

養動物來陪伴自己。但平時可能會忽略身旁的寵物的狀況，導致疾病

的發生。這款 APP 提供五種不同動物供選擇可以了解寵物常見疾病，

以及相關治療方法，疫苗資訊告知預防針副作用及範圍金額，提供第

三方平台給使用者選擇，讓更多人得知二手社團和救助領養的相關資

訊。 

本專題使用Android Studio製作寵物App，以飼主更加方便於記錄

寵物生活作為目標開發以下功能：(1)選擇寵物；(2)認養平台；(3)預

防針；(4)疾病。 

關鍵詞：寵物、紀錄、飼養、二手、第三方社群、預防針、認養平

台、疾病 
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第壹章 緒論 

1.1 研究動機 

本研究為了讓家中飼養者更容易飼養寵物，提供了寵物相關的資訊，想利用

這個機會，好好紀錄寵物的成長過程。養寵物會面臨到許多突發的問題，此App

提供寵物飼養知識和常見疾病，對於初次飼養寵物的人來說透過App，幫助飼主

更好地照顧寵物，並解答可能遇到的問題，透過App提供的第三方社群平台讓飼

主之間可以分享寵物相關的照片、故事和經驗，增加飼主之間的互動和連結，進

行良好的交流連結外部二手交易平台，飼主在寵物飼養過程中，有些用品和設備

可能隨著時間而變得多餘或不再使用。 

 

1.2 研究目的 

本專題以記錄寵物為主，針對相關問題進行開發與改善，讓使用者可輕易操

作。 

⚫ 開發讓家中飼養者更便於飼養寵物的 App。 

⚫ 加強飼養者對寵物的相關知識與對其認知。 

⚫ 配合應施打預防針的資訊。 

⚫ 提供領養、捐贈連結平台。 
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第貳章 文獻回顧與探討 

2.1 寵物與人類的關係 

寵物是指人們飼養在家中或陪伴在身邊的動物，通常是為了同伴、休閒、娛

樂、情感支持或其他各種目的而飼養的動物。寵物可以是各種不同種類的動物，

包括狗、貓、鳥類、人們養寵物的原因各不相同，有的人養寵物是為了陪伴，有

的人養寵物是為了教育，有的人養寵物是為了提供保護，有的人養寵物是為了運

動休閒，有的人養寵物是為了情感支持，有些是為了工作或競技用途。 

許多人都深愛寵物，視寵物為人生不同階段能與自己相互扶持的家人。寵物

可以幫助夫妻鞏固婚姻關係，可以當孩子的玩伴，孩子離開家後則陪伴父母。隨

便從一個小孩的書架上拿起一本書，你很可能會發現書中的主角是一個動物，而

不是一個人。孩子們似乎普遍熱愛動物，從饑餓難耐的毛毛蟲到巨大的座頭鯨，

動物就是孩子的最愛。不過，一本圖畫書中的動物角色往往遠離現實，而我們許

多人家中的寵物則為孩子們提供了一個較現實的動物世界，以及一種可在多方面

積極影響孩子成長的人與動物相處之道[1]。論及寵物對孩子的積極影響，不僅僅

是生活在同一個屋檐下那麼簡單，人與寵物間的關係狀態才是關鍵。與寵物相處

的時間長短是一個因素。如果你的兄弟姐妹房間裡養了一隻倉鼠，你不太可能對

這只倉鼠有很深的感情，但如果你每天放學後帶著家裏養的狗狗散步，那你對狗

狗的感情會更深。 

2.2 寵物成長過程 

寵物的成長過程是指從幼年到成年的階段，包括寵物在生理、心理和行為上

的發展和變化。這個過程涵蓋了寵物從幼小、脆弱的狀態逐漸成長為健康、成熟

的個體的整個過程。 

在寵物的成長過程中，會出現一系列的里程碑和變化。這些變化可能包括身

體的生長和發育，例如體重的增加、骨骼的發育和肌肉的增強。寵物的外貌也會

發生變化，例如毛髮的顏色和質地可能會改變，體型和體型比例也會發生變化

[2]。 

 

2.3 飼養寵物的好處 

飼養寵物能夠建立深厚的情感連結和提供無條件的愛和陪伴。寵物成為家庭

的一員，給予主人們持久的友誼和忠誠，與寵物相處能夠減輕壓力和焦慮，有助

於放鬆身心[3]。撫摸寵物、與之玩耍和觀察它們的行為，都能釋放壓力並提升心

情許多寵物需要適量的運動和活動，因此它們能夠鼓勵飼主外出散步、遊戲和參

與其他身體活動，從而改善飼主的健康和體能，也可以幫助教育孩子關懷和尊重

動物，學習照顧他人和負責任的價值觀。寵物還可以成為孩子們的玩伴和學習伴

侶，培養他們的同理心和負責心。飼養寵物也被證明對於提升心理健康有正面影

響。寵物能夠減輕抑鬱和焦慮症狀，增加愉悅感和幸福感，甚至有助於降低血壓

和心臟病風險。 
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2.4 寵物溝通師 

寵物溝通師是專業人士，他們具備特殊的技能和能力，能夠與動物進行溝通

和理解。他們通常接受過相關的培訓和教育，以了解動物的行為、語言和情感。 

重要的是要理解，寵物溝通師並非能夠像人類一樣直接以語言方式與動物對

話，而是透過觀察和解讀動物的行為、情緒和能量來進行溝通。寵物溝通師的目

標是幫助主人更好地理解和回應寵物的需求，促進彼此之間的理解和連結[4]。 

 

2.5 認養流浪動物 

流浪動物的存在對社會和環境產生多種影響，流浪動物通常處於飢餓、疾病

和受傷的狀態，缺乏適當的餵養、醫療和照顧。這對它們的福利造成了嚴重的影

響，導致痛苦和苦難，也可能攜帶傳染病，例如狂犬病、貓體內寄生蟲和其他細

菌感染。這些疾病對人類和其他動物的健康構成威脅，特別是當流浪動物與家庭

寵物或野生動物接觸時，導致垃圾堆積、糞便污染和公共場所的骯髒。這不僅影

響到城市的美觀，還可能引發衛生問題和疾病傳播，對當地生態系統產生不利影

響。它們可能威脅到當地野生動植物的存活和繁殖，破壞生態平衡[5]。 

將無家可歸的動物接納為家庭成員，給予其永久的愛、關懷和照顧的行為。

這些寵物可以是流浪動物、被遺棄的寵物或需要重新安置的寵物。通過動物收容

所、救援組織、領養中心、動物保護協會等機構尋找認養寵物的來源聯繫，了解

相關的領養條件、程序和要求，可能會進行面試和審核，以確保認養者有足夠的

能力和資源來照顧寵物。這是為了確保寵物能夠找到適合的家庭環境。認養寵物

不僅給予無家可歸的動物一個溫暖的家庭，還可以幫助減少流浪動物的數量，並

為這些可愛的生命帶來幸福和安全[6]。 

 

2.6 飼養寵物的缺點和改善方式 

依照不同的種類、不同時期，都需要以不同的方式去照顧寵物。單從類上判

別，長毛與短毛的寵物就有極大的差異性，由於台灣的天氣較為潮濕，長毛寵物

較容易得到皮膚性的疾病，掉毛時也較容易產生毛球，要定期幫寵物梳理毛髮，

而跳蚤也較容易隱藏在毛髮中，需要花較多的精力去照顧。在照顧幼小的寵物

時，也需要花極大的精神去照顧，舉例來說，幼貓要每三小時餵食一次，幼犬出

生時喝的專用牛奶，要加熱到接近人體溫度，幼犬會較為健康等，每一種不同的

寵物都有不同的照看方式。養寵物也有許多問題的衍生，在照顧方面，需定期幫

寵物洗澡、修剪指甲、清潔耳朵和牙齒，定期的整潔是必須的。寵物也是會生病

的，重大疾病會對寵物造成嚴重的傷害，對這些疾病診所也有接種疫苗可以防

患，寵物可能會有寄生蟲，需要定期體內外驅蟲。寵物在半年後也需要絕育手

術，也就是結紮，生殖器官較容易產生病變。最重要的，則是給寵物定期健康檢

查。豢養寵物陪伴你的同時，它就如同你的家人一般，當你有自信承諾能照顧它

一輩子的時候，請不要吝嗇你的愛，把它當最親的人對待。在現代腳步快速的環

境中，民眾雖然花費不少時間去陪伴寵物，卻沒有完善的去照顧到它。透過寵物

褓姆 App，在初期能利用寵物資訊，充分的滿足新手飼主的不足，進而給予寵物

最好的照顧。寵物日誌能記錄下寵物的點點滴滴，系統也能根據寵物醫院，挑選

出在擁有執照、網路上評價較高且距離較近的醫院，讓疾病遠離寵物[7]。 
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2.7 寵物商品購買行為之影響 

寵物商品購買行為受到多種因素的影響，這些因素涵蓋了消費者的需求、態

度、價值觀、經濟狀況、社會環境等。以下是一些可能影響寵物商品購買行為的

主要因素： 

1.寵物需求和健康狀況 

消費者的購買行為通常受到他們寵物的需求和健康狀況的影響。例如，

如果寵物有特殊的飲食需求或健康問題，消費者可能更傾向於購買相應的特

殊食品或保健產品。 

2.品牌忠誠度 

一些消費者可能對特定的寵物品牌產生忠誠度，可能是因為該品牌以提

供高品質、可靠的商品而聞名，或者因為消費者與該品牌建立了情感聯繫。 

3.價格 

價格是購買決策的一個重要因素。消費者可能會比較不同品牌和商品的

價格，並在選擇時考慮到他們的預算限制。 

4.產品特性 

寵物商品的特性，包括成分、營養價值、包裝、品質等，都會影響消費

者的購買決策。有些消費者可能更關注天然或有機成分，而其他人可能更注

重商品的方便性。 

 

5.社交影響 

朋友、家人或社區的建議和評論對消費者的購買行為產生影響。社交媒

體上的評論、推薦和分享也可能影響其他人的購買決策。 

6.偏好和價值觀 

消費者的個人偏好和價值觀會影響他們對特定品牌、商品或類別的偏

好。例如，有些人可能更傾向於選擇環保、可持續發展的寵物商品。 

7.廣告和行銷活動 

廣告和行銷活動對於塑造消費者對產品的認知和態度至關重要。吸引且

清晰的行銷訊息可能會促使消費者做出購買決策。 

8.產業趨勢和創新 

消費者可能受到寵物產業的趨勢和創新的影響，例如新型寵物食品、玩

具或科技產品的推出。 

9.購物體驗 

寵物商品的購物體驗，包括網上購物、實體店面、客戶服務等，都可能

影響消費者的購買決策。 

 

研究結果顯示寵物食品的外包裝對狗狗飼主的購買意願沒有影響。外包裝指

的是不同品種的狗狗圖片、狗狗圖片的呈現方式。狗狗飼料單位價格、賣場自有

品牌且同時是大包裝的狗狗飼料會影響狗狗飼主的購買意願。關於貓貓與狗狗飼

主的飼養行為，兩種毛小孩飼主消費寵物食品時最在乎的兩項因素相同，依序是

成份與價錢。兩種毛小孩飼主飼養行為差異在於線上與線下通路消費行為、對飼

料與罐頭的健康觀感、對寵物品種的重視程度。狗狗飼主單純在線下通路消費的

比例較貓貓飼主高。狗狗飼主認為飼料對寵物比較健康，貓貓飼主則為罐頭對寵

物比較健康。狗狗飼主以購買作為取得寵物的比例相較貓貓飼主高。貓貓飼主以

領養取得寵物的比例相較狗狗飼主高[8]。 
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2.8 寵物棄養問題 

可愛活潑的寵物人見人愛，許多人常常憑著一股衝動就飼養寵物，並沒有考

量到太多的細節，有些飼主因對寵物喪失新鮮感，生病、受傷不易照顧，或繁殖

業者為販賣而繁殖過剩等原因而棄養寵物，造成流浪動物，對棄養的飼主而言，

大都以為寵物在外可以依照自己的本能活下去或可能遇到善心人士收養，更有人

認為牠們就是動物，命就是如此，這樣的觀念與心態並不正確棄養寵物是傷害寵

物的嚴重行為，也危及寵物的生命，從生命教育觀點來看，人與寵物處於平等的

關係，彼此都有自己的生命價值，除了人的生命外，所有動植物的生命，以及忠

實於人類的寵物之生命，各自具有其存在的價值與意義，要飼養牠就須尊重牠、

愛護牠及疼惜牠，並且要考量自身能力及居住環境是否適合飼養寵物。雖然寵物

依附人類而存活，但寵物對人類的益處顯示有其存在的價值，透過寵物給我們的

生命教育，讓我們重新認識每一個生命的意義，並珍惜與欣賞其生命的價值。許

多學校都有流浪犬侵入校園的問題，有些學校經師生溝通後便領養起流浪犬[9]。 

 寵物棄養是一個全球性的社會問題，涉及到動物福利、人類責任感、社會教

育等多個層面。以下是一些與寵物棄養問題相關的主要議題和可能的解決方法： 

1.過度繁殖和不節育 

過度繁殖是導致寵物棄養的一個重要原因，缺乏節育措施可能導致大量

的流浪動物，推廣寵物節育，提供經濟負擔較小的節育服務，加強對飼主的

教育，強調節育的重要性。 

2.缺乏責任感 

有些人在購養寵物時沒有深思熟慮，或者面臨生活變故時無法負擔寵物

的責任，加強寵物飼主的教育，包括寵物的需求、成年後的責任、生活變故

應對等方面，促進負責任的飼養。 

3.經濟困難 

有些人由於經濟原因無法為寵物提供適當的照顧，因此選擇棄養，提供

經濟援助和資源支持，例如提供低收入家庭的寵物食物、醫療援助等，以減

輕經濟負擔。 

4.缺乏收容所資源 

部分地區缺乏足夠的動物收容所或保護機構，難以應對大量被遺棄的寵

物，政府和非政府機構應加強動物保護設施的建設，提供遺棄寵物的臨時收

容和重新安置服務。 

5.缺乏認養文化 

一些社區缺乏認養文化，人們更傾向於購買而非領養，推廣認養文化，

提高人們對領養流浪動物的認識，加強認養過程中的寵物飼養者的資格審查。 

6.教育和宣傳不足 

缺乏關於寵物責任、節育、領養等方面的教育和宣傳，導致人們對這些

問題的認識不足，加強動物福利教育，透過學校、社區和媒體推廣正確的寵

物飼養觀念和做法。 
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2.9 寵物二手商品平台設計與行銷之研究 

現今少子化社會中，單身以及結婚後不想生小孩的人口日益增加，「養兒防

老」的觀念也漸漸的消失，越來越多的人以養寵物的方式來取代結婚生子，因此

寵物得到更多的愛，甚至是物質上的享受，像是購買玩具，添購保健品等等。然

而卻因寵物的喜好都不相同，讓某些玩具、食品沒有被使用過而產生了浪費。現

今C2C網路拍賣模式日益興盛，因此本研究設計了「寵i一生」電子商務平台[10]，

讓賣家能夠線上銷售自家寵物不需要的用品，而買家就能以較便宜的價格買到自

家寵物喜歡的用品，使消費金額降低，本研究希望透過二手寵物商品交易平台讓

託售者能出售不需要寵物商品，也讓消費者用較低價格購買到寵物用品，讓可用

的物品延續使用，發揮寵物二手用品的最大效益。 

2.10 行動化虛擬寵物飼養系統 

行動化虛擬寵物飼養系統是指將虛擬寵物飼養的概念融入到行動應用程式中，

讓使用者能夠透過手機或平板電腦與虛擬寵物互動、照顧和體驗類似真實寵物的

樂趣。這樣的系統可以包括虛擬寵物的飼養、訓練、健康管理等功能，同時也提

供使用者一種輕鬆愉悅的體驗[11]。 

1.虛擬寵物的創建和個性化 

使用者可以透過應用程式創建自己的虛擬寵物，包括選擇寵物的種類、

外觀、顏色等。提供各種定制化的選項，讓使用者能夠個性化虛擬寵物的特

徵。 

2.日常照顧和養成 

模擬虛擬寵物的日常生活，包括餵食、清潔、遊戲等活動。提供飼主能夠

定期參與的任務，以養成虛擬寵物的行為和習慣。 

3.健康管理和治療 

提供虛擬寵物的健康狀態追蹤，包括飲食、運動、心理狀態等。模擬虛

擬寵物可能出現的疾病和治療，讓使用者學習養寵物的知識。 

4.社交互動 

允許使用者的虛擬寵物之間進行互動，例如玩耍、交流、分享照片等。

可能包括虛擬寵物的社交系統，讓使用者能夠與其他飼主的虛擬寵物建立友

誼。 

5.學習和訓練 

提供虛擬寵物的學習和訓練功能，讓使用者能夠培養虛擬寵物的技能和

聽從指令。模擬寵物可能的成長過程，包括幼年、青年、成年等階段。 

6.活動和任務 

定期舉辦虛擬寵物社區的活動，鼓勵使用者參與並獲得獎勵。提供日常

和特殊任務，增加使用者的參與感和樂趣。 

7.實境增強（AR）或虛擬實境（VR）技術 

整合AR或VR技術，使虛擬寵物與現實世界更緊密地結合。讓使用者能

夠在現實環境中與虛擬寵物互動，提升使用者體驗。 
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第參章 研究方法 

3.1 研究步驟 

研究步驟如下(圖3.1)，確定主題後從各個網站蒐集資料，開始架設App規劃

軟體樣貌，製作關於該軟體的資料庫，建置完成後開始進行軟體測試。 

 圖3.1 研究流程圖 

 

3.2 系統架構 

如下(圖3.2)為本專題開發之 App 架構圖，選擇頁面五個按鈕分別代表五隻寵

物， 使擁有多隻寵物的飼主可以分開記錄寵物資料。 

 

 

 

圖3.2 系統架構 
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3.3 使用軟體 

 

PHPMyAdmin 是一個用於管理

MySQL 數據庫的免費開源工具。它提

供了一個簡單而強大的用戶界面，讓

用戶可以通過瀏覽器來執行各種數據

庫相關的操作，如建立、刪除、修改

數據庫，以及執行 SQL 查詢等。 

 

Dart 是一種多功能的程式語言，

特別適用於開發移動應用程序，並且

由於其現代化的語法和靜態類型系

統，使其成為一個強大而易於使用的

工具，適用於各種不同的應用場景。 

 

Android Studio 是一個功能豐富、

易於使用的 Android 應用開發工具，

包括代碼編輯器、調試器、性能分析

工具、布局設計器等。Android Studio 

支持開發各種類型的 Android 應用程

序，包括手機、平板電腦、可穿戴設

備、Android TV 和 Android Auto 等。 

 

 

 

 

 

 

 

Canva 是一個免費的軟體，提供了

基本的圖片編輯工具，如裁剪、旋

轉、調整亮度和對比度等，讓使用者

可以在平台上完成他們的設計作業，

而無需使用其他圖像編輯軟件。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Java 是一種跨平台的程式語言，

採用了簡單、直觀的語法，相對於其

他語言而言，它更容易學習和使用，

尤其對於初學者來說是一個理想的選

擇。 

 

表1 使用軟體 
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3.4 甘特圖 

 

 

圖3.4 甘特圖 
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第肆章 系統展示 

4.1 首頁 

如下(圖4.1)首頁背景放了人與寵物之間的互動圖，讓使用者視覺感上有種親

近的感覺，簡易的登入畫面讓使用者更方便操作。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖4.1 首頁 
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4.2 註冊帳號畫面 

如下(圖4.2)提供註冊畫面供使用者進行註冊，利用 Android Studio 裡面 Linear 

Layout 排序設計註冊畫面。 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖4.2 註冊帳號畫面 
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4.3 登入成功後跳轉歡迎介面 

如下(圖4.3)註冊成功後會顯示歡迎，完成註冊後系統跳轉，採用隨機顏色顯

示歡迎，給使用者每次不同的視覺感受。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

圖4.3 登入成功後跳轉歡迎介面 
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4.4 選擇動物畫面 

當使用者第一次登入後，如下(圖4.4)選擇動物畫面，我們提供了五種動物來

做選擇。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
圖4.4 選擇動物畫面 
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4.5 主畫面展示 

如下(圖4.5)當使用者選擇完寵物種類後，即進入主頁面。我們提供一些寵物

相關疾病知識、第三方認養平台和寵物預防針等資訊。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
圖4.5 主畫面展示  
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4.6 第三方認養平台選擇 

領養代替購買是現代人提倡的觀念，如下(圖4.6)我們增加二手商品平台和其

他第三方認養平台資訊，若無法認養也提供相關基金會可捐贈。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
圖4.6 第三方認養平台選擇  
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4.7 小提醒-常見疾病 

寵物就像我們第二個家人，除了陪伴他們以外，我們也要注重他們的身體健

康。如下(圖4.7)我們提供寵物常見疾病資訊，以及如何治療方法。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
圖4.7 小提醒-常見疾病 
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4.8 飼料推薦與疫苗 

 

如下(圖4.8)針對第一次飼養的飼主我們提供相關飼養小技巧，對於飼料、墊

材和接腫疫苗有簡短介紹。 

 

 

 

圖4.8 飼料推薦與疫苗 
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第伍章 結論與未來展望 

5.1 結論 

本專題製作一個 APP 給予飼主們方便了解寵物生活以及相關疾病知識的軟體，

也提供和其他飼主互動的社群網站。寵物是我們生活中不可或缺的一部分，它們

帶來了愛、快樂和責任感。通過適當的照顧和培養，寵物可以成為我們生活中的

忠實伴侶，同時也能夠促進人與人之間的聯繫和社會和諧。以下為本專題完成之 

APP 功能： 

1. 選擇寵物：選擇動物畫面，我們提供了五種動物來讓使用者決

擇。 

2. 認養平台：領養代替購買是現代人提倡的觀念，我們提供其他

第三方認養平台資訊，若無法認養也提供相關基金會可捐贈。 

3. 預防針：疫苗資訊告知，介紹寵物相關疫苗副作用及金額範圍。 

4. 疾病：我們提供寵物常見疾病資訊，以及如何治療方法。 

 

5.2 未來展望 

本專題所完成之APP功能經實機測試，能夠確實完成各項功能，但是 仍有不

足之處，故未來將朝以下幾點方向持續努力： 

1.上傳愛寵照片：將愛寵照片上傳至平台分享。 

2.二手平台：提供二手平台讓飼主將新舊物品進行交易。 

3.提供社群平台：讓飼主們可以互相交流，從陌生變親友。 

4.選擇品種：增加品種選擇，使app能更貼切您的寵物，提供您更專業的知識。 
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