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摘     要 
 

「等一下吃什麼？不知道，隨便」，對於每個人吃飯的喜好不同

也難以抉擇，每到了午餐或晚餐時間，總是一群人站在街頭思考美食

的選擇，不曉得到底要吃什麼。而在 Apple 的 App Store 和 Google 的

Google Play 內，已存在許多資訊科技人員開發的應用程式，對於開

發人員而言，如何開發出使人們生活更為便利的應用已成了一項相當

重要的課題。 

 

本專題利用智慧型手機內建之三軸陀螺儀的硬體元件製作一個利

用手機搖動的方式去定位使用者位置附近的餐廳，以 GPS 定位使用

者位置附近所有餐廳，能夠快速決定將要前往哪家餐廳用餐，省去需

自行瀏覽各大美食介紹網站的時間。而使用者更不會錯過優良店家，

也讓使用者在選擇時多了一項選擇且在使用上手機搖動也增加了不少

趣味。 

 

在開發過程中，使用 Android Studio 開發工具來進行程式撰寫，

程式語言部分本組選用 JAVA 去開發 Android APP，擬作出一套具實

用價值的智慧型手機應用軟體來提供使用者可以更方便、更容易及更

迅速找到自己想吃美食的 App。 

 

本專題研發一個 APP，APP 主要有五大功能，天氣，現在位

置，附近美食，觀光景點，U-BIKE，使用者可以依自己的需求，搜

尋美食或是觀光景點，此 APP 達到以下功能：(1)下拉式選取所在位

置城市天氣；(2) GPS 定位目前所在位置；(3)周遭美食推薦；(4)周遭

觀光景點推薦；(5) GPS所在地 U-BIKE 定點位置。 

 

關鍵詞：GPS、Android Studio、手機搖動、三軸陀螺儀 
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第壹章 緒論 

 

本章將介紹專題研究動機與目的，利用三軸陀螺儀結合 GPS 定位，創新美

食 APP。在選擇食物的時候，使用 Find-Food 來找到自己想吃的美食。 

 

1.1 研究動機  

手機搖動時，會觸發加速感應器的晃動事件，而 Line 有一種功能是搖動手機

搜尋附近的人，於是我們想到把手機搖動功能與美食做一個結合，而市面上及網

路上，普遍有關於「吃」性質的 App 眾多，且功能大多也異曲同工，大多將各地

的美食、餐館等作介紹，讓使用者做選擇，但有著手機搖動功能的美食軟體 App

卻是沒有的。[1] 

 

所以本專題主要以創新有關於「吃」性質的 App 為目的，打破市場上普遍

App 的傳統做法，讓人們在煩惱該吃什麼的時候，隨手拿起手機利用手機搖動去

尋找美食，也讓使用者在選擇時多了一項新功能可以使用。 

 

 

1.2 研究目的  

時下人們活步調匆忙，許多上班族到了中午或晚上，便不知該吃甚麼，或是

貿然嘗試卻遇上難吃的餐館或餐廳，卻不知如何是好。本研究能夠推薦使用者附

近有甚麼推薦的餐廳，使用者只需要在搖動手機前，感應 GPS，接收目前所在地

的位置資訊，然後搖動後便能搜索提供吃的美食佳餚。 
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第貳章 文獻回顧與探討 

 

本章節將進一步探討 Android 手機中內建陀螺儀的工作原理及相關應用，和

開發此 APP 中相關工具及程式語言，以及相似 APP 的介紹及比較。 

 

2.1 三軸加速度計和三軸陀螺儀的原理  

2.1.1 三軸加速度計  

三軸加速度計是基於加速度的基本原理去做到工作的，加速度是個空間矢

量，一方面，要準確了解物體的運動狀態，必須測得其三個坐標軸上的分量；另

一方面，在預先不知道物體運動方向的場合下，只有應用三軸加速度傳感器來檢

測加速度信號，同時由於三軸加速度傳感器也是基於重力原理的，因此用三軸加

速度傳感器可以做到雙軸正負 90°或雙軸 0°~360°的傾角，通過校正後期精度要高

於雙軸加速度傳感器大於測量角度為 60°的情況。 

 

2.1.2 三軸陀螺儀  

三軸陀螺儀也叫「微機械陀螺儀」，而「微機械陀螺儀」也可稱作「MEMS

陀螺儀」，即同時測定 6 個方向的位置、移動軌跡和加速，單軸的只能測量一個

方向的量，也就是一個系統需要三個陀螺儀，而三軸的一個就能替代三個單軸

的。三軸的體積小、重量輕、結構簡單、可靠性好，是雷射陀螺的發展趨勢。簡

而言之，三軸陀螺儀最大的作用就是「測量角速度，以判別物體的運動狀態，所

以也稱為「運動傳感器」，換句話說，這東西可以讓我們的設備知道自己「在哪

兒和去哪兒」。[2] 

 

 

 

圖 2.1 三軸陀螺儀 
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2.2 GPS 定位導航  

從 MEMS 陀螺儀的應用方向來看，陀螺儀能夠測量沿一個軸或幾個軸運動的

角速度，可與 MEMS 加速度計形成優勢互補，如果組合使用加速度計和陀螺儀這

兩種傳感器，設計者就能更好地跟踪並捕捉三維空間的完整運動，為最終用戶提

供現場感更強的用戶使用體驗、精確的導航系統以及其它功能。 

 

要準確地描述線性（直線運動）和旋轉運動（有轉彎變化的運動），需要設

計者同時用到陀螺儀和加速度計。單純使用陀螺儀的方案可用於需要高分辨率和

快速反應的旋轉檢測。而單純使用加速度計的方案可用於有固定的重力參考坐標

系、存在線性或傾斜運動但旋轉運動被限制在一定範圍內的應用。但同時處理直

線運動和旋轉運動時，就需要使用加速度和陀螺儀計的方案。 

 

此外，為讓設計和製作的陀螺儀具有較高的加速度和較低的機械噪聲，或為

校正加速度計的旋轉誤差，一些廠商會使用磁力計來完成傳統上用陀螺儀實現的

傳感功能，以完成相應定位，讓陀螺儀術業有專攻。這表明，混合的陀螺儀、加

速度計或磁感應計結合的方案正成為 MEMS 陀螺儀技術應用的趨勢。若只使用傳

統的加速度計，用戶得到的要麼是反應敏捷的但噪聲較大的輸出，或是反應慢但

較純淨的輸出，而如將加速度計與陀螺儀相結合，就能得到既純淨又反應敏捷的

輸出。 

 

而加速度計是慣性導航和慣性制導系統的基本測量元件之一，加速度計本質

上是一個振盪系統，安裝於運動載體的內部，可以用來測量載體的運動加速度，

利用已知的 GPS[3]測量等等的初始速度，對加速度積分，就可知道載體的速度和

位置等信息。因此，加速度計的性能和精度直接影響導航和製作導系統的精度。

[4] 

 

表 2.1 室內外導航系統用途比較 

 導航系統 用途 

室外 GPS 
用於在室外能夠搜索到足夠衛星情況下的

導航，可知道載體的速度和位置等信息。 

室內 陀螺儀與加速度計結合 

加速度計用於測量加速度，結合 GPS 所提

供的初始速度，可以計算出現有的速度運

動的距離。陀螺儀用於測量設備的轉彎或

坡度變化大小。 
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2.3 旅魔人  

「旅魔人」的內容主要收錄各部落客所分享的遊記、食記文章，不需要自己

在茫茫網海中搜尋相關資訊，一有新文章就能從 App 中讀取，利用定位資訊可快

速幫你找出附近熱門的相關景點、美食介紹文，透過部落客的經驗分享，大大降

低踩雷的可能，並能順便參考部落客的推薦餐點、旅遊行程，豐富你的旅遊體

驗。 

 

另外也有提供程式內的文章搜尋器，可輸入關鍵字查詢所在地點或全台各縣

市、其它國家的食記、遊記或住宿相關文章，能更精準的找到需要的資訊。以

Facebook 帳號登入還可收藏有興趣的文章，並能將喜歡的部落客加入追蹤清單，

分享資訊完全不漏接。分享的文章中若有明確的店家名稱，在程式中就能直接查

詢電話或地址，還能將文章直接透過  Facebook、LINE、FB Messenger 或是 

Instagram 進行分享。 

 

 

 
 

圖 2.2 旅魔人 APP 執行畫面 
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2.4 愛食記  

「愛食記」簡單來講，就是把部落客介紹過的美食食記集合在一起，讓使用

者可以透過這些美食文章，來找到好吃的美食。但是，認真說起來，「愛食記」

又沒有那麼簡單，因為它並不是雜亂無章的把一堆部落格的文章湊合在一起，隨

便給你看，反而是先建構了一套縝密但是又操作簡單的過濾方式，來幫助大家篩

選出自己真正想看的美食餐廳資訊與文章（例如最新或是附近熱門），部落客的

食記其實是在最底層才出現，所以使用者是先挑出感興趣的餐廳，再細細閱讀部

落客對餐廳的介紹，或是留下自己對餐廳的評論，比起只是隨意的打卡、留下片

語隻字，部落客撰寫圖文並茂的美食食記，當然是用心許多，但是這並不是「愛

食記」真正成功的地方，畢竟這些內容是網友創作的，並不是「愛食記」自己的

資產。 

 

「愛食記」真正厲害的地方，是導入社群的概念，運用群眾的力量來形成

「良幣驅逐劣幣」的良性循環。所以，被雷過一兩次之後，你對某些人寫的食記

或推薦的餐廳就會敬謝不敏；但是你也可以輕易的透過「愛食記」，找到與你氣

味相投的人可以追蹤，循著他的足跡找到你會喜愛的美食。所以雖然內容是來自

網友，但是「愛食記」建立了一個很好的架構（基本資訊、店家分類、社群機制

等），提供了一個包羅萬象又能兼顧個人需求的美食指引。 

 

 
 

圖 2.3 愛食記 APP 執行畫面 
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2.5 食在方便  

「食在方便」介面簡單俐落，看起來蠻清爽的，不過因為它的資料主要來自

使用者上傳，但是 APP 的使用者習慣和網站（如愛評網）不太一樣，他們未必會

很完整的上傳資料，所以「食在方便」裡有很多餐廳都是缺照片的。發現「愛評

生活通」裡的評價普遍都偏高，但是「食在方便」裡的評價則相反，普遍偏低，

可能是「食在方便」的使用者大多都是手機用戶，就算吃完覺得好吃，也未必肯

大費周章在手機上輸入一堆評論，反倒是覺得中雷的時候，會氣到馬上拿手機出

來發洩一番。 

 

「食在方便」主要是透過手機 APP 輸入（可以在 APP 中直接輸入新的推薦

店家），所以裡面有特別多的在地小吃，不管當初使用者是因為滿意還是不滿意

而上傳，但是這些隱身於巷弄的在地小吃，如果沒有在地人在等餐時邊拿起手機

輸入，是不可能達到這麼完整的程度，而這也成了「食在方便」的特色。 

 

 
 

圖 2.4 食在方便 APP 執行畫面 
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2.6 App Store、Google Play 介紹以及比較  

App Store僅限於 IOS 系統使用者所使用，數位化行動應用程式發行平台，根

據應用程式發行的不同情況，使用者可以付費或者免費下載。所有在 App Store

供應的應用程式在成功發佈之前必須通過蘋果公司的稽核，以確保符合 SDK 條

件中的規範。 

 

Google Play由 Google 為 Android 所開發的數位化應用發布平台，允許用戶瀏

覽和下載使用 Android SDK 開發並透過 Google 發布的應用程式，針對不同的

CPU或是手機都有不同的版本可進行使用，所以在下載 APP 時比較不會出現相容

性問題。 

 

如表 2.2，不同系統所開發的數位化應用平台比較出很多的差異性，從使用

者付費、應用種類、介面排版、評價和退款、安全性等等的比較。 

 

表 2.2 App Store、Google Play比較表 

 
App Store Google Play 

免費以及

付費應用 

審核產品上架較難，付費方

面，使用者會衡量，只有 IOS

系統才能使用 

開發軟體上架容易，程式撰寫較

容易，相似軟體多可以藉鑿參

考，使用者方面多 

相容性 

考量 

IOS 平台相反，大量程序應用

都在 iPhone 和 iPad 上運行，

很容易遇到無法相容的問題。 

Android 操作系统的智能手機和

平板电脑，配置上差異不大，相

容性簡單容易，執行良好。 

評價 

只允許開發者一年內彈框要求

用戶評級三次通過報告問題即

可選擇退款，且大多 90 天內

的應用程序都能通過適當的退

款理由。 

評價沒特定性的要求規定，退款

方面較短，但是使用者掏錢付費

少有反悔的情況發生，使用者多

評價能體現出這款 APP 的價值

以及使用滿意度。 

安全性 

花費大量時間來排查應用程

序，審查應用程序再到提供評

級。 

應用程序五花八門，提供的選擇

相對的也多，只要符合 Android 

開發指導方针，應用很快就能通

過審查上架。 

應用分類 
教育、生活、娛樂、遊戲 

偏向遊戲分類。 

教育、生活、娛樂、遊戲 

偏向流行分類。 
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如圖 2.5：綜合營收跟下載次數 AppStore僅有 Google Play的一半。 

 

 
圖 2.5 App Store、Google Play綜合營收跟下載量比較表 

 

 

如圖 2.6：應用內的營收分析 2015 跟 2016 App Store 平台上營收首次達到

100 萬美元的應用出版商數量 

 

 
 

圖 2.6 App Store、Google Play營收 100 萬美元出版商數量 
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第參章 實作流程與開發技術 

 

本章將利用上章節的文獻資料來開發 APP，利用 Android Studio 軟體來撰寫

並套用 GOOGLE API，使用陀螺儀演算法來偵測加速規與靈敏度，並計算搖晃次

數並回饋。 

 

3.1 開發技術  

(1) Android 系統 

非官方中文名稱為安卓，官方譯名是安致，是一個基於Linux 核心的開放原

始碼行動作業系統，由Google成立的開放手機聯盟持續領導與開發，主要設計用

於觸控螢幕行動裝置如智慧型手機和平板電腦與其他可攜式裝置。 

 

Android 的預設用戶介面主要基於直接操作，透過觸控鬆散地對應現實動作

以作出輸入，例如滑動、點擊、捏動和反向擠壓，隨著虛擬鍵盤，以操控螢幕上

的物件。遊戲控制器及物理鍵盤都能透過藍牙或USB得到支援。在回應用家的輸

入方面，設計旨在提供立即流暢的觸摸介面，經常使用裝置的振動功能向用戶提

供觸覺回饋。內部硬體，例如是加速規、陀螺儀、距離傳感器都能被某些應用程

式來回應用戶的操作。 

 

(2) Android Studio 

Android Studio 是一個為Android平台開發程式的整合式開發環境。2013 年 5

月 16 日在Google I/O上發布，可供開發者免費使用，Android Studio 的主要特點為

視覺化布局、開發者控制台、內健 Android SDK 和 AVD 管理器、Beta 版本測

試、基於 Gradle 建構支援、Android 特定代碼重構和快速修復、Lint 提示工具、

支援 ProGuard 和應用簽章功能、布局編碼器、輔助構建 Android Wear 應用、

Google Cloud Platfrom 支援、Google Cloud Messaging和 App Engine 整合。 

 

(3) Java 

Java是一種廣泛使用的電腦程式設計語言，擁有跨平台、物件導向、泛型程

式設計的特性，廣泛應用於企業級 Web 應用開發和行動應用開發。 

 

Java程式語言的風格十分接近C++語言。繼承了C++語言物件導向技術的核

心，捨棄了容易引起錯誤的指標，以參照取代；移除了 C++中的運算子多载和多

重繼承特性，用介面取代；增加垃圾回收器功能。在 Java SE 1.5 版本中引入了泛

型程式設計、類型安全的列舉、不定長參數和自動裝/拆箱特性。昇陽電腦對 Java

語言的解釋是：「Java程式語言是個簡單、物件導向、分散式、解釋性、健壯、

安全與系統無關、可移植、高效能、多執行緒和動態的語言」。

https://zh.wikipedia.org/wiki/Linux%E6%A0%B8%E5%BF%83
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%96%8B%E6%94%BE%E5%8E%9F%E5%A7%8B%E7%A2%BC
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%96%8B%E6%94%BE%E5%8E%9F%E5%A7%8B%E7%A2%BC
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%A1%8C%E5%8B%95%E4%BD%9C%E6%A5%AD%E7%B3%BB%E7%B5%B1
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%B0%B7%E6%AD%8C
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%96%8B%E6%94%BE%E6%89%8B%E6%A9%9F%E8%81%AF%E7%9B%9F
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%99%BA%E6%85%A7%E5%9E%8B%E6%89%8B%E6%A9%9F
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%B9%B3%E6%9D%BF%E9%9B%BB%E8%85%A6
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%99%9B%E6%93%AC%E9%8D%B5%E7%9B%A4
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%B8%B8%E6%88%8F%E6%8E%A7%E5%88%B6%E5%99%A8
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%97%8D%E7%89%99
https://zh.wikipedia.org/wiki/USB
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%8A%A0%E9%80%9F%E8%A6%8F
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%99%80%E8%9E%BA%E5%84%80
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%8E%A5%E8%BF%91%E4%BC%A0%E6%84%9F%E5%99%A8
https://zh.wikipedia.org/wiki/Android
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%9B%86%E6%88%90%E5%BC%80%E5%8F%91%E7%8E%AF%E5%A2%83
https://zh.wikipedia.org/wiki/Google_I/O
https://zh.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B
https://zh.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%8C%87%E9%92%88_(%E4%BF%A1%E6%81%AF%E5%AD%A6)
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%8F%83%E7%85%A7
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%81%8B%E7%AE%97%E5%AD%90%E5%A4%9A%E8%BC%89
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%BB%A7%E6%89%BF_(%E8%AE%A1%E7%AE%97%E6%9C%BA%E7%A7%91%E5%AD%A6)
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%BB%A7%E6%89%BF_(%E8%AE%A1%E7%AE%97%E6%9C%BA%E7%A7%91%E5%AD%A6)
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%8E%A5%E5%8F%A3_(Java)
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%9E%83%E5%9C%BE%E5%9B%9E%E6%94%B6_(%E8%A8%88%E7%AE%97%E6%A9%9F%E7%A7%91%E5%AD%B8)
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%B3%9B%E5%9E%8B
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%B3%9B%E5%9E%8B
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%B1%BB%E5%9E%8B%E5%AE%89%E5%85%A8
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(4) GOOGLE API 

是一組應用程序編程接口 GOOGLE 允許與通信GOOGLE 服務及集成等服

務。這些包括搜索，Gmail，翻譯或 Google 地圖。第三方應用程序可以使用這些

API來利用或擴展現有服務的功能，如圖 3.1 所示。 

 

圖 3.1 GOOGLE APIS 

 

 

Google API：主要依從人類基礎的四種能力：聽說讀寫衍伸而成 

 

1. Vision API：Google 的照片搜尋功能，主要能夠讓機器辨識物件，如人

臉、商標 Logo、圖片中的文字，還可以偵測是否有暴力內容等等，Vision API 會

自動辨認照片出現的物品並逐一標記標籤。 

 

2. Speech API：Google 搜尋時常使用的語音轉換文字 (Speech to Text) 功能，

使用者只需要說出要輸入的文字，API 就會自動把所說的話即時轉換成文 字，省

略打字環節。 

 

3. Translation API：涵蓋一般人最常用的 Google Translation，可即時將句子翻

譯成各國語言。另外，也有 Instant Video Translate 功能，只要打開相機的功能，

API 可將拍到的文字翻譯成使用者所選取的語言 

 

4. Natural Language API：能進一步了解語意與情緒。只要輸入一段文 Natural 

Language API 便能判斷此段文字的正面、負面或是中性情緒，並給予相對分數，

供使用者進一步評估。 

 

5. Video Intelligence API：與 Vision API 類似，但以影片即時標籤為主，深入

地把影片片段內容作標籤，其中可自動偵測影片場景轉變。 

https://en.wikipedia.org/wiki/Google_Services
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3.2 實作流程  

確定這次專題的動機後，探討研究的相關步驟，如圖 3.2，系統部分，經過

組員們上網蒐集有關 JAVA、GOOGLE API、Android APP、Android Studio。本專

題使用 Android Studio 開發 APP 的框架，以及內部程式撰寫，以及測試與修正，

然後維護此 APP，並找出 BUG 問題，完成 APP。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 3.2 實作流程圖 

 

 

 

探討相關論文 

研究動機與目的 

 

系統分析 

 

程式撰寫 

 

程式測試與修正 

 

程式維護 

 

APP 完成 

擬定專案研究方向 
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3.3 陀螺儀控制演算法  

如圖 3.3，設定初始值後，偵測是否晃動，累積次數後偵測速度是否改變，

並計算時間差距，搖晃次數部分>加速規靈敏值，完成後，並結束歸零，啟動搖

動回饋。 

 

 

 
 

圖 3.3 陀螺儀控制演算法 
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3.4 流程架構  

如圖 3.4，APP 首頁有五大功能：(1) 天氣；(2) 現在位置；(3) 附近美食；(4)

觀光景點；(5) U-BIKE，開啟 GPS，依照使用者不同的需求可供選擇，選取使用

者想使用的功能後，並能顯示此功能的介面。 

 

 

 

 

圖 3.4 流程架構圖 

 

首頁 

現在位置 附近美食 

輸入地理

位置 

顯示附近

美食 

顯示觀光

景點 

觀光景點 

顯示降雨

機率 

選擇地區 

天氣 

顯示附近

U-BIKE 

U-BIKE 
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3.5 加速度計  

加速度計也叫重力感應器，實際上是可以感知任意方向上的加速度，加速計

通過測量元件在某個軸向的受力情況來得到結果，表現形式為軸向的加速度大小

和方向，這一點又有點類似於陀螺儀，但陀螺儀的更多關注自身旋轉情況，加速

計則主要是測量裝置的受力情況，也就是三軸運動情況，儘管加速計也可能在某

個小範圍換算出角速度的可能，但設計原理決定似乎更適合於空間運動判斷。 

 

如圖 3.5，加速度計所偵測到的力的方向會與所施加的加速度方向相反，這

樣的力稱為慣性力。想像每面牆都是可以偵測壓力的，如果突然將盒子往左邊移

(加速度為 1g = 9.8 m/s2)，則盒內的球會撞上牆 X-，如果測量球施加到牆上的壓

力，則可以在 X 軸上得到 -1g 的數值。 

 

 

 

 
 

圖 3.5 加速度計 

 

https://en.wikipedia.org/wiki/Fictitious_force
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第肆章 實作成果 
 

本章節將述說本專題製作的Find-Food介紹，闡述Find-Food所擁有的

五大功能，並且介紹使用方法。  

 

4.1 Find-Food 介紹  

手機定位GPS定位導航功能，結合三軸加速計，陀螺儀演算法，藉此

搖動手機感應偵測，以搖動手機方式搜尋美食及觀光景點是此APP的一大

特色，周遭餐廳美食，給予使用者選擇享用美食的困擾，不僅如此，天氣

預報以及室外溫度，讓使用者當下能知道室外狀況，提供不一樣的搜索方

式，給予不一樣的體驗。  

 

4.2 首頁  

本專題架設的Find-Food首頁採用簡約風格，以簡單易操作為主，首頁

有五種功能可使用，天氣、現在位置、附近美食、觀光景點、U-BIKE。點

選天氣只需選取所在的地區便可察看當天天氣，點選現在位置開啟GPS能

定位，點選附近美食便可執行手機搖一搖尋找到附近的美食餐廳，點選觀

光景點便可馬上得知附近有哪些熱門評價的美食餐廳，點選U-BIKE能知道

所在位置附近U-BIKE定點位置，如圖4-1。  

 

 
 

圖4.1 Find-Food首頁  
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4.3 天氣功能  

從首頁點選天氣進入天氣功能執行頁面，左上方可選取使用者所在的

地區，資料將顯示今日至明晨的天氣預報、今日的室外溫度以及今日降雨

機率，並且提示明日的天氣預報、明日的室外溫度、以及明日降雨機率，

如圖4.2。  

 
 

圖4.2 天氣功能執行畫面  

 

4.4 現在位置  

開起APP後，點選現在位置，將會進入到GOOGLE地圖，開啟GPS定

位功能，並搜索所在位置，不僅如此還能搜尋地點，定位的周遭地點有哪

些，選擇路線，使用汽車、機車、還是步行的多樣化選擇，如圖4.3所示。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
圖4.3 現在位置執行畫面  
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4.5 美食搖一搖  

從首頁點選附近美食進入附近美食執行頁面，GPS定位，以搖動的方

式搜索到附近的美食餐廳，將會有各式各樣種類不同的美食，並且提供至

少十種選項的佳餚以及使用者評價，如圖4.4。  

 

 
 

圖4.4 美食餐廳選單  

 

點選進去選擇好的美食餐廳會自動連接至Google地圖，畫面上將顯示

選擇店家的位置、營業時間以及電話、使用者評價、距離，讓使用者以有

趣又輕鬆的方式找到喜歡吃的美食，如圖4.5。  

 

 
圖4.5 美食餐廳詳細資料  
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4.6 觀光景點熱搜  

從首頁點選觀光景點進入觀光景點執行頁面，GPS定位，以搖動的方

式搜尋所在位置附近的觀光景點，至少十種選項做選擇，還有使用者評價

供參考，並連接到Google地圖，如圖4.6。  

 

 
 

圖4.6 觀光景點選單  

 

連接至Google地圖後，畫面上會出現當地周遭的熱門景點，Google地

圖上會提供營業時間、電話、以及觀光客的評價給予回饋、距離，讓附近

的觀光景點熱絡起來，並且搭配美食餐廳多樣化的選擇，如圖4.7。  

 

 
圖4.7 觀光景點詳細資訊
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4.7 U-BIKE 

從首頁點選U-BIKE進入U-BIKE執行頁面，APP抓取手機的GPS定位

，會依現在的位置，給予使用者附近的U-BIKE定點位置，給外縣市來的旅

客，需要使用到免費交通工具，或是想要透過腳踏車逛逛的人適合使用，

如圖4.8。  

 

 
 

         圖4.8 U-BIKE定點位置
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第伍章 結論與未來展望 
一、結論 

 

本組透過 Android Studio 軟體開發，套用 GOOGLE API，研發出 Find-Food，

因使用者選擇美食的困擾，希望使用者不論在哪都能享用到佳肴美食，人生地不

熟的環境下，尋找餐廳以及小吃各種特色的食物。 

 

五大功能是此 APP 的特點： 

(1) 天氣預報  (2) GPS 定位  (3) 附近美食  (4) 觀光景點  (5) U-BIKE 

 

 二、未來展望 

 

 Find-Food 尚有不足的地方需要改進，學校提供的資源充足，但本組的能力在

規定的時間內有限，只能做出簡易操作的介面以使用，主要的搜索美食功能大致

上完工，但細節仍需完善。 

 

(1) 科技的進步，訂購外送到府也非常方便，能結合其他 APP，省去出門吃

美食的時間，在家等待也能享用。 

 

(2) 五大功能對於現況還算充足，但對於業界的美食 APP，還是有極大的落

差，美食資訊能更加完整，更多的美食評價能供使用者參考，介面的美

工更佳精緻。 

 

(3) 不止是 Android 系統，未來也能拓展到 IOS 系統，畢竟 IOS 用戶眾多，

IOS 系統研發也較困難，充實自己也讓產品全面化。 

 

(4) 結合社交軟體，每個使用者都能透過社交軟體或是 GMAIL等服務登入，

追蹤自己喜歡的美食，不再局限於尋找美食更全面化。 

 

(5) 美食能分很多種類，從小吃，甜點，火鍋，西餐，中餐，日式料理，吃

到飽，早午餐，餐酒館，居酒屋，下午茶，每個人都有喜歡的口味，這

些都是我們需要改進的地方。
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