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I 

 

摘    要 

 

隨著智慧型手機、平板電腦的普及化，手機軟體 App 應用程式

也成了不可或缺的東西，為了人們帶來非常大的便利性。現代生活

中，許多家庭或單身的人們會想要外食，但大部分不清楚那些餐廳的

評價，還必須去 google 找資料。因此，本專題研究目的為開發一個

有關找美食的 App 應用程式。  

使用的軟體將利用 JAVA PHP MYSQL 進行開發，製作一個方

便的查詢功能並提供店家地址、店家照片等資訊，提供給需要的人使

用，也因此希望藉此能夠提升店家和客人的好評。  

此APP達到以下之功能： 

1.美食列表:使用者打開此APP，會先進入美式列表的頁面，裡面

有各種餐廳類型，分為台式、日式、美式…等。 

2.評論:使用者可以將你對此餐廳的評價分享到這裡，讓其他還

沒光顧的使用者可以從這裡了解餐廳的特色。 

3.收藏:使用者進入餐廳資訊畫面後，點擊該餐廳收藏按鈕，即

可將該筆資料加入收藏庫。 

4.新增:使用者有發現幾間不錯的餐廳但APP裡沒有的話，可以新

增使用者喜歡的餐廳在此APP裡給其他使用者參考。 

 

關鍵字：APP、找美食。在地美食 
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第一章 緒論 
 

1.1 研究背景  
引用至資策會調查: 國內12歲以上使用智慧型手機普及率已達73.4%，平板普

及率達 32%，使用智慧型手機人口已突破 1600 萬。4G 用戶數截至 4 月已達到

454萬。相較於半前年調查結果，國內行動裝置用戶增加170萬達到1604萬人。使

用年齡層不僅僅餘低年齡族群50歲以上族群擁有行動裝置比率達26.6%，行動裝

置不再只是年輕族群的專利，也逐漸走入中高年齡層人口的生活中。 

由於有選擇性太多餐廳，因此本專題研究目的是為了讓使用者方便共享及娛

樂並且無拘無束自由自在的歡樂空間。[1]  

1.2 研究動機 

本組的目標是設計出一個簡單易懂的 APP應用程式，讓消費者馬上就能上

手，並且能夠透過此 APP 應用程式所提供的店家聯絡資訊，讓消費者和店家做好

預約的動作，如此一來，消費者便能省下現場排隊時所消耗的時間。 

本組專題製作的 APP 提供有店家資訊、價位以及地圖位置，評分系統讓消費

者能更多元的使用，並且得知是否有達到需求，一個既快速又便利的 APP。 
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第二章  文獻探討 
 

綜合第一章所述，本專題將以手機 App 的方式呈現出一個查詢餐廳的應用

程式，空間提供美食。 

2.1 與本專題類似的其他研究  
    2.1.1 食在方便  

    食在方便讓您對於“找吃的”這件事情，變得很簡單！它包含了許多在地

網友推薦的好店，攤子或餐廳，並結合地圖服務，讓您可以很容易找到好餐廳。 

您也可以隨時隨地查看您附近有什麼好吃的，馬上變身成為在地老饕！除了

提供豐富的美食餐廳資料外，我們更累積了許多美食愛好者的推薦與評論，讓您

不會在眾多餐廳中無所適從，更容易找到真正好滋味！有了食在方便，再也不用

做筆記，就能輕鬆台灣甲透透，外地人也吃得到在地味，歡迎和我們一起「用吃

愛台灣」! [2]特色:(1)最多隱藏版好店 擁有最多阿伯阿媽街口巷弄裡的小攤，

與網路上找不到的在地好店(2)最容易找附近美食 按一下就找到附近美食，再按

一下就知道怎麼去(3)綜合大眾的評價 資料經過網友評價篩選，大家都說讚才是

真的讚(4)唯一可以離線使用的美食APP 

圖 2-1 友善台北好餐廳 App 
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2.1.2 愛評生活通   
愛評生活通讓你在全台各地，無論走到城市或鄉鎮，隨時隨地查詢在地美食

與景點；綜合網友的體驗評分，一覽店家評鑑星級，嘗鮮美味不踩雷！  

集結超過「三十萬筆」網友分享的各類美食、旅遊景點情報，匯集各大媒體

(壹週刊、蘋果日報、非凡、食尚等)的報導資訊，以及在地達人、網友等最新最

夯的推薦，全台美食旅遊情報一網打盡，即時更新、即時收藏。[3]  

喜愛的美食、景點通通可收藏，打開愛評生活通便立即找到口袋名單，對品

嚐過的美食打下評分，不僅納入客觀的評鑑星級計算，同時可一覽個人的評分紀

錄，任何時刻開啟美食記憶超方便。  

《特色》  

貼心搜尋功能：提供全台縣市與商圈、餐飲類型、距離與評分指數等多項查

詢方式！  

個人口袋工具：喜愛的美食直接收藏，隨時查看收藏的美食名單！  

客觀評鑑參考：彙整網友的美味、服務品質與環境氣氛的評分數，經過軟體

計算而形成的評鑑星級！  

完整美食記憶：評分過的店家盡收在個人紀錄中，任何時刻皆能喚起個人美

味記憶！  

《功能簡介》  

-會員功能  

-搜尋功能  

-附近美食聽搜尋  

-附近優惠  

-收藏評分  

-精選特輯  

 
 
 
                                                   

                                                 

                圖 2-2 友善新竹好餐廳 App 
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2.2 相關  App 比較   
 

如表2-1所示，為食在方便與本專題的比較圖，比較項目包括搜尋、會員、

分類搜尋、收藏、相簿、貼文分享、推薦必吃、關於本程式、更新資料庫、GPS

地圖。 

    表 2-1 相關 App 功能比較 

 
我要找美食 APP 食在方便 

會員  ✔ 

分類搜尋 ✔ ✔ 

收藏 ✔ ✔ 

貼文分享 ✔  

ＧＰＳ地圖  ✔ 
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如表2-2所示，為愛評生活網 App 與本專題的欄位比較。比較項目包括搜

尋、會員、分類搜尋、收藏、相簿、貼文分享、推薦必吃、關於本程式、更新資

料庫、GPS地圖。 

 

表2-2 相關 App 欄位比較 

 我要找美食 APP 愛評生活網 

評論 ✔ ✔ 

收藏 ✔ ✔ 

營業時間 ✔ ✔ 

消費價位 ✔ ✔ 

會員系統  ✔ 

店名 ✔ ✔ 

  GPS 定位系統 ✔ ✔ 

集點卡  ✔ 

更新資料庫 ✔ ✔ 

贊助商  ✔ 
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2.3 專題所涉及到的技術發展沿革  
GPS：全球定位系統，又稱全球衛星定位系統，是美國國防部研製和維護的

中距離圓型軌道衛星導航系統。它可以為地球表面絕大部分地區（98%）提供準

確的定位、測速和高精度的時間標準。全球定位系統可滿足位於全球任何地方或

近地空間的軍事用戶連續精確的確定三維位置、三維運動和時間的需要。該系統

包括太空中的24顆 GPS 衛星；地面上1個主控站、3個數據注入站和5個監測站及

作為用戶端的 GPS 接收機。最少只需其中3顆衛星，就能迅速確定用戶端在地球

上所處的位置及海拔高度；所能收聯接到的衛星數越多，解碼出來的位置就越精

確。 

雲端：是一種基於網際網路的運算方式，通過這種方式，共享的軟硬體資源

和資訊可以按需求提供給電腦和其他裝置。 

資料庫：簡單來說可視為電子化的檔案櫃——儲存電子檔案的處所，使用者

可以對檔案中的資料執行新增、擷取、更新、刪除等操作。資料庫指的是以一定

方式儲存在一起、能為多個用戶共享、具有盡可能小的冗餘度、與應用程式彼此

獨立的資料集合。 

物件導向：是一種程式設計典範，同時也是一種程式開發的方法。物件指的

是類別的例項。它將物件作為程式的基本單元，將程式和資料封裝其中，以提高

軟體的重用性、靈活性和擴充功能性。 
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第三章  研究工具 
 

本章節主要是介紹我們所使用的工具有哪些，並簡單告訴工具的主要用途。 

3.1 Eclipse 
 Eclipse 是替代 IBM Visual Age for Java 的下一代 IDE 開發環境，但它未來

的目標不僅僅是成為專門開發 Java 程式的 IDE 環境，根據 Eclipse 的架構，透過

開發外掛程式，它能擴充到任何語言的開發，甚至能成為圖片繪製的工具。  

目前 Eclipse 已經開始提供 C 語言開發的功能外掛程式。更難能可貴的是， 

Eclipse 是一個開放原始碼的專案，任何人都可以下載 Eclipse 的原始碼，並且在

此基礎上開發自己的功能外掛程式。也就是說未來只要有人需要，就會有建立在 

Eclipse 之上的 COBOL、Perl 及 Python 等語言的開發外掛程式出現。同時可以

透過開發新的外掛程式擴充現有外掛程式的功能，可以無限擴充，而且有著統一

的外觀，操作和系統資源管理，這也正是 Eclipse 的潛力所在。   

Eclipse 的外掛程式機制是輕型軟體組件化架構。在富客戶機平台上，Eclipse

使用外掛程式來提供所有的附加功能，例如支援 Java 以外的其他語言。已有的

分離的外掛程式已經能夠支援 C/C++（CDT）、PHP、Perl、Ruby，Python、

telnet 和資料庫開發。外掛程式架構能夠支援將任意的擴充加入到現有環境中，例

如組態管理，而決不僅僅限於支援各種程式語言。 

Eclipse 的設計思想是：一切皆外掛程式。Eclipse 核心很小，其它所有功能都

以外掛程式的形式附加於 Eclipse 核心之上。Eclipse 基本核心包括：圖形 API

（SWT/Jface），Java 開發環境外掛程式（JDT），外掛程式開發環境（PDE）

等。 

框架的本質與極高的擴充性，使得廠商可以利用 Eclipse 作為平台開發各類

IDE。甚至一些應用軟體也是基於 Eclipse 的，如 Oracle JDK 內建的監控程式、

Android SDK 附帶的裝置監視工具 DDMS。 
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3.2 MYSQL 
MySQL 在過去由於效能高、成本低、可靠性好，已經成為最流行的開源資料

庫，因此被廣泛地應用在 Internet 上的中小型網站中。隨著 MySQL 的不斷成熟，

它也逐漸用於更多大規模網站和應用，比如維基百科、Google 和 Facebook 等網

站。非常流行的開源軟體組合 LAMP 中的「M」指的就是 MySQL。 

但被甲骨文公司收購後，Oracle 大幅調漲 MySQL 商業版的售價，且甲骨文

公司不再支援另一個自由軟體專案 OpenSolaris 的發展，因此導致自由軟體社群們

對於 Oracle 是否還會持續支援 MySQL 社群版（MySQL 之中唯一的免費版本）有

所隱憂，MySQL 的創始人麥克爾·維德紐斯以 MySQL 為基礎，成立分支計劃

MariaDB。而原先一些使用 MySQL 的開源軟體逐漸轉向 MariaDB 或其它的資料

庫。 

例如維基百科已於 2013 年正式宣布將從 MySQL 遷移到 MariaDB 資料庫。

MYSQL的特性有以下幾種: 

(1)使用 C 和 C++編寫，並使用了多種編譯器進行測試，保證原始碼的可移植

性。 

(2)支援 AIX、BSDi、FreeBSD、HP-UX、Linux、Mac OS、Novell NetWare、

NetBSD、OpenBSD、OS/2 Wrap、Solaris、Windows 等多種作業系統。 

(3)為多種程式語言提供了 API。這些程式語言包括 C、C++、C#、VB.NET、

Delphi、Eiffel、Java、Perl、PHP、Python、Ruby和 Tcl 等。 

(4)支援多執行緒，充分利用 CPU 資源，支援多用戶。 

(5)最佳化的 SQL查詢演算法，有效地提高查詢速度。 

(6)既能夠作為一個單獨的應用程式在客戶端伺服器網路環境中執行，也能夠作

為一個程式庫而嵌入到其他的軟體中。 

(7)提供多語言支援，常見的編碼如中文的 GB 2312、BIG5，日文的 Shift JIS 等

都可以用作資料表名和資料列名。 

(8)提供 TCP/IP、ODBC 和 JDBC 等多種資料庫連接途徑。 

(9)提供用於管理、檢查、最佳化資料庫操作的管理工具。 

(10)可以處理擁有上千萬條記錄的大型資料庫。 
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3.3 phpMyadmin 
phpMyAdmin 是一個以PHP為基礎，以Web-Base方式架構在網站主機上的

MySQL的資料庫管理工具，讓管理者可用Web介面管理MySQL資料庫。藉由此

Web介面可以成為一個簡易方式輸入繁雜SQL語法的較佳途徑，尤其要處理大量

資料的匯入及匯出更為方便。其中一個更大的優勢在於由於phpMyAdmin跟其他

PHP程式一樣在網頁伺服器上執行，但是您可以在任何地方使用這些程式產生的

HTML頁面，也就是於遠端管理MySQL資料庫，方便的建立、修改、刪除資料庫及

資料表。也可藉由phpMyAdmin建立常用的php語法，方便編寫網頁時所需要的sql

語法正確性。 

2.11.0是phpMyAdmin最後一系列支援PHP4的版本，並增加了建立與檢視

View的功能，能夠從查詢的結果中建立，並能夠管理procedures。這個版本開

始，也支援MySQL資料庫 5.0.37版本之後的查詢檔案化功能，並因應上面有數千

個資料庫與資料表的伺服器，提供更好的管理介面。 

建立、修改、刪除資料庫及資料表（可透過介面操作，或是執行SQL語法）

多國語系使用者介面，可自由切換（支援超過65種不同語言的介面，含繁體中文

與簡體中文）。在資料表維護方面，基本的功能具有： 

(1)檢查資料表 

(2)分析資料表 

(3)修復資料表 

(4)最佳化資料表 

(5)強迫更新資料表 ("FLUSH") 

(6)2.11.0以後增加了建立與檢視View的功能 
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第四章  系統分析與設計 
 

此章節首先先介紹此APP的主要功能，再以架構圖的方式然了解此APP的所

有功能，最後以案例規格表來加強介紹此APP。 

4.1 系統功能與架構   
本專題APP主要分為、美食列表、評論、新增以及收藏庫四大主要功能。而

其詳細內容如下:  

美食列表:使用者打開此APP，會先進入美式列表的頁面，裡面有各種餐廳類

型，分為台式、日式、美式…等。 

評論:使用者可以將你對此餐廳的評價分享到這裡，讓其他還沒光顧的使用

者可以從這裡了解餐廳的特色。 

收藏:使用者進入餐廳資訊畫面後，點擊該餐廳收藏按鈕，即可將該筆資料                              

加入收藏庫。  

收藏庫: 點選收藏庫功能即可看到自己所收藏的餐廳。[4][5]  

  

4.2 架構圖  
首先點擊APP後，會進入主畫面可以瀏覽功能介面，有美食列表、清單、新

增。美食列表點選之後，可以看到各式餐廳，點進去就可以瀏覽店家資訊。 

點選清單即可觀看使用者儲存的我的最愛，加入我的最愛後可以分享你對餐

廳的看法。點選新增功能，可以讓使用者將自己喜愛的餐廳新增到我們APP上工

其他使用者參考。 
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圖 4-1 架構圖 
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4.3 使用案例規格表  
使用案例規格表為解釋整個系統使用方法以及會發生的狀況。 

4.3.1 我的最愛   

表4-1餐廳後會出現店家資訊，點選後可直接加入我的最愛。  

 

 

表 4-1 我的最愛 

名稱  我的最愛  

摘要描述  使用者可透過店家資訊加入我的最愛  

主要動作者  使用者  

支援動作者  無  

前置條件  使用者須先點擊餐廳 

主流程  
1.進入主畫面  

2. 選擇餐廳  
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4.3.2 相簿 

表4-2，使用者點選餐廳後即可觀看餐廳照片。 

 

表 4-2 相簿 

名稱  相簿  

摘要描述  使用者可觀看餐廳照片  

主要動作者  使用者  

支援動作者  無  

前置條件  使用者點選餐廳照片  

主流程  

1.進入主畫面  

2.店家資料  

3.收藏  
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4.3.3 評論 

如表4-3 選評論可以將您對餐廳的心得分享給其他使用者。  

 

表 4-3 評論 

名稱 評論 

摘要描述 使用者可以在這邊分享心得 

主要動作者 使用者 

支援動作者 無 

前置條件 使用者須加入我的最愛，才可評論 

主流程 1.進入主畫面 

2.點選餐廳 

3.點選我的最愛 

4.點選評論 
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第五章  實作成果 
 

5.1 APP 成果 

如圖 5-1所示，此畫面為美食 APP 開啟時的畫面。 

          圖 5-1 APP登入畫面 
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圖5-2為選擇美食分類時的畫面，使用者可以從這個畫面尋找想要的餐廳類

別在進而去找尋有興趣的餐廳。 

     圖 5-2 美食分類 
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以下圖 5-3是當你選擇了日式美食出現的畫面，點入後可以看到兩間日式餐

廳的名稱和所在位置。 

      圖 5-3 日式餐廳圖 
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當你點選餐廳後，可以看到這間餐廳的圖片、這間餐廳的特色以及餐廳電

話可以打電話做預約，下方還有我的最愛及評論按鈕，假如對餐廳有興趣的話可

以先按加入我的做愛來保留，吃完這間餐廳後也可以把自己用餐後的感想寫在我

們的評論裡給其他使用者作參考。 

     圖 5-4 餐廳簡介 
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圖 5-5，點選評論按鈕後，可以輸入您對這間餐廳的評鑑和看法讓其他使用

者參考。 

 

     圖 5-5 評論 
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這個頁面是我的最愛的清單，在這邊可以編輯我的最愛，將你不需要的餐

廳做刪除或尋找你原本儲存的餐廳。 

        圖 5-6 我的最愛 
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圖 5-7，這邊是可以讓使用者們將您覺得不錯的但我們 app裡面卻沒有的餐

廳做分享的功能，先選擇餐廳類型再輸入店家名稱然後介紹餐廳特色，在下方可

以加入照片及標示地點後就可以將餐廳分享到我們 app上給其他使用者觀看。 

圖 5-7 新增更多餐廳 
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5.2 資料庫成果 

我們利用 phpMyAdmin 導入店家資料，欄位包含名稱(title)、內容(content)、

圖檔(pic)、餐廳地址(user)、電話(area)，再透過 WIFI 連結美食 APP，將我們的資

料跟美食 APP 做結合。 

         圖 5-8 資料庫系統 
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這個頁面是我們管理使用者的資料庫，每個下載此 APP的使用者登入後會將

他們 ID儲存在此頁面。 

 

            圖 5-9 使用者 

 

圖 5-10是我們評論系統的資料庫，使用者們的評論都會儲存在這裡。 

            圖 5-10 評論 
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第六章 結論 
 

6.1 結論  

我們開發此APP希望使用者簡單又快上手了解APP的功能。我們希望把每一項

功能都做到簡單操作但有大大功效，我們利用餐廳種類來區分美食類型，來收尋

西式點心、中式料理、燒烤、火鍋、親子餐廳、茶店、台灣小吃.......，想吃

什麼就找什麼。 

我們搜尋系統能快速查詢好吃的餐廳，天天都能吃隱藏版的人氣美食！吃東

西找餐廳。評論系統，我們用App觀看網友們對店家留下的評論，以及用圖文的

形式看美食部落客對該餐廳的評論和菜色、價位菜單等詳細美食筆記。我們沒有

會員系統，我們所做的我要找美食app沒有會員制度，我們想讓使用此app的人都

能免費使用app，不要花錢也能享有其他app高規格的系統。我們會定期的更新資

料庫的資訊，整合使用者的評價，以及收集網路上新得店家小吃以及隱藏小吃更

新，讓使用者週週都有新的店家可以參考。 

6.2 未來展望  

結合店家資料等，設計出小型卻有趣的小遊戲，例美食骰子樂，利用隨機的

概念來選出要吃飯的店家；價格猜一猜，利用商品價格猜猜樂，以隨機方式不重

複出現，讓使用者猜猜現在的價格，若答對了，或許可以得到折價卷等，藉此與

商家合作並提升 APP 的樂趣；今日大拍賣，結合店家促銷活動，讓消費者可以

用線上的終極猜數字遊戲，如果獲勝了，可以用較便宜的價格買到想要的東西。

相信除了這些建議以外，還有更多的創意可以被挖掘出來，希望在未來，都可以

一一實現。 
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