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摘     要 

本專題的 APP 是專門提供給嶺東學生所使用的，而此系統的功能

有以下三種： 

一、搜尋附近的同學：使用 APP 的 GPS 定位的功能，可以搜尋到

所有使用此 APP 的同學，並且會依照距離顯示在本人的手機畫面上。 

二、聯絡紀錄：若是您想透過此系統 APP 和這些同學認識，你可

以和對方聊天，雙方就能在聊天室裡對話，而聯絡紀錄則會顯示聊天

的訊息。 

三、警報按鈕：這個功能會自動在大眾的聊天室中顯示按下此按

鈕的使用者當下有某些緊急的狀況，並且讓其他熱心的使用者可以在

地圖上看到需要幫助的人的所在位置，進而幫助他解決問題。 

本專題為達到以上功能，利用 GPS 定位功能加以製作。製作完成

後目的是為了可使嶺東科大的同學透過資訊科技而增加互相認識、互

相協助的機會。 
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第一章  緒論 

1.1 研究背景  

走在嶺東科大校園的路上，時常都會遇到不認識的同學。而他們如果對彼此

有興趣想進一步的認識對方，卻會因為往往不知道如何開口，就錯失一個可以熟

悉彼此的機會。於是本專題想為嶺東科大的所有同學做一套適地性的客製軟體。

它能讓嶺東的同學以自己的學號和密碼註冊後，藉由學校所提供的無線網路，經

過驗證後做自動化的連接，才能使用軟體所提供的功能；提供此 APP 的使用者互

相認識、聊天以及保留紀錄；提供有緊急狀況的同學一個可以發出尋求幫助的管

道；使用者所註冊的資料會放在個人資料庫。 

1.2 研究動機  

隨著手機的迅速進步，越來越多的 APP 豐富多樣化，年輕人透過手機社交軟

體往往就可以認識不同人。想要找同學運動，有時時間上常常無法配合，隨著通

訊軟體多樣化，現在很多人使用手機 App 揪團，共同興趣可以成行，讓交友形式

更加多元，但也凸顯出網路交友中淺藏的致命危機。基於這樣的理念，提供一個

安全的嶺東交友空間平台。 

1.3 研究目的  

上了大學免不了交個興趣相同的知己，找個相處合適的異性，進而發展成男

女朋友，或是未來的牽手。嶺東科技大學交友 APP，透過個人主頁，了解這個人

的興趣個性，互為好友之後，彼此聊天認識。找到學生所要的交友流程串接在一

起，順而營造出不一樣的使用者體驗空間。
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第二章  文獻回顧與探討  

2.1 行動裝置  

2.1.1 行動裝置的定義  

行動裝置定義為可以連線到行動應用服務的裝置，包含無線電話、PDA、無

線手持裝置等。將這種多種功能於一身的行動裝置稱為整合式手持裝置，可分成

兩種，一種是以語音功能的整合式手持裝置，是一般大眾熟知的智慧型手機，由

手機加進 PDA 的功能演變而來的。另一種則是以數據功能的整合式手持裝置，由

PDA 支援行動通訊技術而來，也被稱為 PDA 手機。大體而言，行動裝置乃只能隨

身攜帶，具有輔助工作或通訊等功能的計算工具。 

隨著科技的發展，現今市場的行動裝置分為：智慧型手機、平板電腦等，而

行動裝置具有行動性高、可攜行高、可無線上網，並可以在任何地點、時間，使

用無線通訊，進行行動的電子資訊產品。[1] 

2.1.2 行動裝置種類  

（ 1）  智慧型手機  

隨著科技的進步，人與人之間的聯絡方式由早期的面對面聊天、

家用電話、一般手機，漸漸發展成具有多種功能的智慧型手機。 

早期的掌上型電腦不具備通話這項功能，由於用戶對掌上型電腦的

功能需求增加，廠商將掌上型電腦的系統移到了一般的手機裡，於是就

變成了現在的智慧型手機，智慧型手機就是由掌上型電腦演變而來的。 
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智慧型手機普遍的功能有：通話、電子郵件、藍芽、日曆、Wi-Fi

等等，後來漸漸多出了：天氣、4G LTE、定位跟蹤 GPS、交通、健康計

步器等多種功能，直到現在，手機的功能還在持續不斷的發展當中。 

智慧型手機常見的品牌有：美國的蘋果 (Apple)、韓國的三星

(Samsung)，以上這兩種品牌的手機最為時下用戶所歡迎。 

以下是智慧型手機的優缺點： 

優點： 

1. 具有開放性的操作系統：擁有獨立的 CPU(核心處理器)和內儲

存器(Memory)，能夠安裝更多的應用程序，讓智慧型手機的功

能無限的擴展。 

2. 具有 PDA 的功能：包含多媒體應用、網頁瀏覽、個人信息管理

(PIM)、日程記事、安排任務。 

3. 具備無線接入互聯網的功能：需要支持全球移動通信系統(GSM 

)網路下的通用分組無線服務技術(GPRS)或展頻系統(CDMA)網

路的 CDMA1X 或 3G 網路，甚至是 4G。 

4. 執行速度快：CPU(核心處理器)發展迅速，智慧型手機的運行越

來越快。 

5. 人性化：可以根據個人的需要，擴充手機內建功能和軟件的升

級，能識別軟件的兼容性，達到與軟件市場同步的人性化功能。 

6. 功能強大：擴展性強。 

缺點： 

1. 病毒問題：智慧性手機為一套開放的平台，跟一般電腦一樣，

容易遭病毒入侵。 
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2. 耗電問題：智慧性手機的螢幕等硬件和 CPU 的用電量大，且手

機越來越追求時髦輕便，電池就變得越來越小顆，長時間使用

手機，導致電量很容易就消耗完了。 

3. 刷機問題：並非所有手機都可以刷機，而刷機的意思就是給手

機重新安裝系統，使手機功能更完善，還能讓手機還原至原始

的狀態，但有些問題也無法透過刷機來解決。 

4. 死機問題：指手機受到非法程序干擾、安裝太多應用軟件或是

文件檔案儲存過多產生的手機問題，而讓手機數據讀取的速度

變慢。 

5. 低溫問題：智慧型手機不只會因過熱而關機，若天氣寒冷也會

自動關機。[2] 

（ 2）  平板電腦  

是一種方便攜帶、小型的個人電腦，以觸控式螢幕作為基本的輸入

裝置。 

平板電腦讓用戶透過一支觸控筆在觸控式螢幕上進行作業，而不是

使用傳統的鍵盤和滑鼠。大多數的平板電腦更提供手指操作的功能，使

用手指書寫、觸控、縮放畫面和圖案。 

用戶使用平板電腦內建的手寫辨識功能、語音辨識功能、螢幕上的

虛擬鍵盤或實體的鍵盤。 

平板電腦的類型有三種，分別為：純平板型、可旋轉型、混合型。 

以下分別介紹： 

1. 純平板型：只配置一個螢幕和和一支觸控筆的平板電腦，可以

透過 USB 或無線技術連接鍵盤、滑鼠和其它的周邊配備。 
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2. 可旋轉型：為裝置了鍵盤的平板電腦，鍵盤覆蓋了主機板並透

過一個可以水平、垂直 180°前後旋轉的連接點連接著螢幕。 

3. 混合型：與可旋轉型類似，但混合型平板電腦的键盤是可以分

開的，可以當作純手寫或可旋轉型使用。 

以下是純平板電腦的優缺點： 

優點： 

平板電腦體積較小，方便攜帶，且觸控輸入的功能廣為大眾使用；

用戶在開會的時候可以平放或托在臂彎上，比較不會干擾到視線；

有些平板電腦可以讓不方便用手打字的用戶，使用一支觸控筆在電

腦上輸入文字，解決用戶困境。 

缺點： 

一般平板電腦的螢幕尺寸比較小，輸入文字的速度會變慢，而且電

池用電量不持久以及病毒的問題，長時間使用平板電腦也會造成頸

椎痠痛、僵硬；若平板電腦(純平板型)沒有配備鍵盤，會讓用戶覺

得使用不方便(因為純平板型電腦常被使用在紀錄或教學上)；幫平

板電腦充電時，沒有把電腦關掉(尤其用戶經常邊使用邊充電)，會

造成電路板發熱，易造成內部零件損壞；大多數的平板電腦對水氣

或灰塵的抵抗力差，建議可以幫平板電腦裝上皮套，所受的傷害會

大幅降低。[3] 

2.1.3 行動裝置普及率  

根據財團法人資訊工業策進會創新應用服務研究所 FIND 團隊結合 Mobile 

First 研究調查，於今(29)日最新出爐的報告發現，臺灣 12 歲(含)以上的民眾，智慧

型行動裝置持有人口近半年增加 101 萬人，其中 12 歲(含)以上人口達 7 成、推估
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全臺行動族群約有 1,432 萬人，且同時持有智慧型手機及平板電腦的人口約達 527

萬人。如圖 2-1：[4] 

 

圖 2-1 2014 臺灣民眾持有智慧型行動裝置分布 

【資策會 FIND2014(H2) /「 2014 臺灣消費者行動裝置暨 APP 使用行為

研究調查報告」】   

2.2 Android 系統  

2.2.1 何謂 Android 

Android 是目前最流行的手機開發平台，依靠 Google 的強大開發和媒體資源，

Android 成為眾多手機廠商競爭追逐的對象。 

Android 是一個開放式的移動設備的平台，包含了眾多的功能和龐大的程式碼 

。其程式碼以 Linux 內核為基礎，在用戶空間又分成本機程式碼(C 和 C++)和 Java

程式碼兩種。從宏觀的角度來看，Android 是一個開放的軟體系統，包含了眾多的

原始程式碼。[5] 

2.2.2 Android 市場占有率  

根據市場研究機構 IDC 公佈的資料顯示，2014 年全球智慧型手機出貨量年成 

長率達 27.7%，達 13 億支。其中，蘋果 iOS 及谷歌之安卓（Android）作業系統之
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機種合計市場佔有率高達 96.3%，比起 2013 年的 93.8%，再度上升 2.5 個百分點。

如圖 2-2：[6] 

 

圖 2-2 2010-2014 年智慧型手機作業系統市場佔有率 

[科技產業資訊室-Kyle，2015 年 3 月 2 日] 

2.3 GPS 系統  

全球定位系統（Global Positioning System，簡稱 GPS），又稱全球衛星定位系

統是結合衛星和無線的技術，應用於導航定位的導航系統能提供任何人得到正確

的位置、速度和時間。GPS 發展計畫是由美國國防部，並將此項的技術轉移到民

間使用，而應用在導航定位、精密測量、標準時間等相關作業上。GPS 在日常生

活中應用的範圍很廣泛，尤其是與通訊業結合深具實際應用的發展，而隨著衛星

科技的進步，GPS 技術及商機正在迅速地發展。[7] 

GPS 的功能： 

1. 精確定時：廣泛應用在天文台、通信系統基站、電視台中 

2. 工程施工：道路、橋樑、隧道的施工中大量採用 GPS 設備進行工程測量 

3. 勘探測繪：野外勘探、城區規劃都會用到 
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4. 導航： 

 個人導航：個人旅遊、野外探險 

 車輛導航：車輛調度、監控系統 

 星際導航：衛星軌道定位 

 飛機導航：航線導航、著陸地點控制 

 船舶導航：遠洋導航、港口或內河引水 

 武器導航：精確控制飛彈、巡弋飛彈的軌道 

5. 依據 GPS 定位的系統有以下這些： 

 防盜車輛系統 

 智慧型手機的通信移動裝置防盜、電子地圖 

 個人追蹤系統(防學童走失、特殊族群) 

 精準農業(自動駕駛、農業的機具導航)。 

6. 提供時間數據：用於提供給電信基站、電視發射站等精確同步的時鐘源。 

GPS 的六大特點： 

1. 不受任何天氣影響，日夜均可操作 

2. 全球覆蓋達 98% 

3. 可移動定位 

4. 功能多、應用廣泛 

5. 省時、快速、效率高 

6. 三維高精度定點、定速、定時[8] 

2.4 App 應用程式開發簡介  

2.4.1 App 文獻探討  
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App 是 Application 的簡稱，意思是指「應用程式」。App 是一種「微型

應用程式」，跟一般電腦上的 Microsoft Office 大型應用程式並不相同，而 App

的功能，程式較小，簡單容易使用如：臉書、遊戲等，適用於手機或行動裝

置。下載這些應用程式通常都是免費或是費用很低。APP 有各種平台可提供

下載，還可以透過雲端網路的功能，在不同產品上執行同樣的工作。例如：

在任何地方都能在臉書上留言，或是和別人分享檔案。[9] 

App 撰寫開發平台會因作業系統不同、使用的語法也不同，分別為 Android 

Studio 平台的作業系統是 Android 而使用的語法是 Java；Xcode 平台的作業系統

是 IOS，而使用的語法是 Swift。 

2.4.2 App 的開發方式分類  

（ 1）  原生應用程式 (Native App) 開發 

在此所指的原生應用程式 (Native App) ，指的是作業系統廠商本身

提供 SDK 或建議的開發方式。以下開發方式屬於這一類： 

 使用 Xcode & Objective-C 開發，上架到 App Store 或 Mac App 

Store 上的 iOS App 。 

 使用 Eclipse & Java 開發，上架到 Google Play 的 Android App (也

可不上架，直接執行 apk 檔安裝) 。 

 使用 Visual Studio & C / C++ / C# / VB.NET / HTML5 + Java Script 

開發，上架到 Windows Mobile Store 或 Windows Store 的 Windows 

Store App 。[10] 

（ 2）  網頁應用程式 (Web App) 開發 

Web App 即網頁應用程式 (Web Application) 的簡稱。 
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Web App 本身透過網頁瀏覽器操作執行，在 Web 2.0 這個名詞風

行時，由於許多網站平台已經由單純的官方網站，變成更具功能性、互

動性的網站系統，因此 Web 應用程式這名詞也開始被愈來愈多人使

用。 

而我們以下所指的 Web App ，主要以行動裝置上的瀏覽器應用為

主，所以又經常被稱為行動網頁 App (Mobile App)。 

以下是一般 Web App 的開發及執行模式： 

 前端網頁使用 HTML / XHTML / HTML5 + CSS + Java Script … 等

網頁標準技術製作。 

 後端使用 PHP 、 ASP.NET 、 JSP 、 RoR … 等程式語言開發，

並連結資料庫或其它資料來源。 

 透過瀏覽器輸入網址後執行。[11] 

（ 3）  混合式應用程式 (Hybrid App) 開發 

混合式應用程式 (Hybrid App) 開發在此指的是，以一般以 Web App 

方式開發用戶端程式，但最後可在包裝後像 原生 App 一樣上架至應用

程式商店的作法。以下是一般混合式 App 的開發及執行模式： 

 前端使用 HTML / XHTML / HTML5 + CSS + Java Script … 等網頁

標準技術製作。 

 透過 PhoneGap … 等框架工具跟行動裝置硬體設備互動，或加上部

份原生程式，並包裝成原生 App 的外殼。 

 上架至應用程式商店供人下載執行。[12] 

本系統開發方式是以原生應用程式所開發，並且會提供 apk 檔讓使用者方便

下載使用。 

http://zh.wikipedia.org/wiki/Web_2.0
http://www.phd.com.tw/knowledge/app-dev/web-app
http://www.phd.com.tw/knowledge/app-dev/native-app
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2.5 相關 App 研究探討  

2.5.1 相關 App 的 SWOT 分析 

下表為本專題與 bee talk [13]、遇見-陌生人約會[14]的 SWOT 分析表，列出優

勢 Strengths、劣勢 Weaknesses、機會 Opportunities 與威脅 Threats 四大項目，如表

2-1 所示。 

表 2-1 SWOT 分析 

優勢(Strengths) 劣勢(Weaknesses) 

1.介面簡單好操作 

2.利用 GPS 定位系統 

3.嶺東獨家第一款交友 APP 

1.不是嶺東人無法使用 

2.對於無法開啟 GPS 的手機無法支援其

功能 

3.使用者使用數量不穩定，是因為有智

慧型手機的不一定會使用 

機會(Opportunities) 威脅(Threats) 

1.可以藉此擴展成更大型的 APP 

2.讓更多大學生不要只活在自己的世界 

1.學生使用比率問題 

2.面臨同類型 APP 的競爭 

3.其他 BUG(程序錯誤) 

優勢 Strengths： 

本專題為嶺東科技大學生活應用，以此提升學生彼此互相認識，搜尋附近同

學、互相的聊天紀錄、警報按鈕，本專題 APP 介面打算做的簡單明瞭，目標是讓

所有人可以快速上手。 

劣勢 Weaknesses： 

同類型 APP 眾多，介面功能成關鍵、只有是在嶺東科大(春安校區)範圍內有

申請帳號的人可以使用此 APP。  

機會 Opportunities： 

隨著智慧型手機日新月異的進步，使用行動裝置上網或是聊天交友也都越來 
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越普及，而此 APP 目標鎖定整個嶺東科大(春安校區)，讓同學們有一個可以互相

認識、熟悉彼此的機會。 

威脅 Threats： 

同類型 APP 繁多，必須展現本系統的獨特性。 

2.5.2 相關 App 的功能比較 

目前本系統已完成以下的功能，而且本專題想跟另外兩個 App 作區隔，因為

想做出屬於嶺東 App 的風格。近年來智慧型手機日益平凡，大家使用 APP 的時間

越來越長，甚至連跟朋友的互動都越來越少了，利用類似這樣的 APP 讓同學們有

機會認識不同學院、科系的朋友。如表 2-2 所示。  

表 2-2 功能比較 

 本系統 Bee talk 
遇見-陌生人約

會交友 

GPS 定位功能    

搜尋附近的人    

顯示聊天紀錄    

不需要付費  X X 

沒有限時聊天（悄悄話

模式） 
 X  

警報按鈕功能  Ｘ Ｘ 

其他優點 
簡單方便好操

作 

知名度高 

聊天功能十分強

大 

適合想找另一

半的使用 
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第三章  研究方法  

3.1 研究流程  

 

圖 3-1 研究流程
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3.2 系統流程圖  

本專題系統流程設計如下 :  

本系統一開始會要求同學開啟 GPS；如沒有開啟，系統會要求開啟 GPS；如

果已開啟 GPS，則進入登入畫面。讓使用者執行註冊和登入的動作，註冊是以自

己的學號密碼判斷是否已經註冊過；登入會判斷使用者的學號是否有錯誤，若有

錯誤會回到登入畫面，若無錯誤會到主選單的畫面。如圖 3-2 

 

圖 3-2 系統流程圖
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此時所輸入的註冊資料會儲存到伺服器的 My SQL 的個人資料庫中。如圖 3-3 

 

圖 3-3 個人資料庫流程圖  

 

此表為學生 (個人 )資料表，共分為五個欄位，分別為欄位名稱、型

態、NULL、預設值、備註，主要以學號、密碼、姓名、班級、科系、興趣、

GPS 位址作為資料的輸入與查詢，並把資料儲存到伺服器端的資料庫中。 

表 3-1 學生(個人)資料表 

欄位名稱 型態 NULL 預設值 備註 

username Varchar(10) 否 否  

pwd Varchar(15) 否 否  

name Varchar(15) 否 否  

class Varchar(15) 否 否  

majors Varchar(15) 否 否  

interest Varchar(30) 否 否  

gps Varchar(15) 否 否  

 

此表為興趣資料表，共分為五個欄位，分別為欄位名稱、型態、

NULL、預設值、備註，主要以學號、興趣作為資料的輸入與查詢，並把資料

儲存到伺服器端的資料庫中。 
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表 3-2 興趣資料表 

欄位名稱 型態 NULL 預設值 備註 

username Varchar(10) 否 否  

interest Varchar(15) 否 否  

3.3 系統架構  

 

圖 3-4 系統架構  
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3.4 ER-Model 圖  

此圖為嶺東校園生活資訊應用 App 的 ER-Model 圖，四大實體分

別為學生 (個人 )、搜尋對象、聯絡紀錄、警報按鈕，一位學生 (個人 )可

以用 GPS 搜尋到多位的對象，而一位學生 (個人 )可以點擊多個聯絡紀

錄 (聊天的對話 )，而一位學生 (個人 )可以點多個擊警報按鈕 (它會在對話

中顯示有什麼緊急狀況 )。  

 

圖 3-5 ER-Model 圖  
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3.5 資料表  

此表為警報按鈕資料表，共分為五個欄位，分別為欄位名稱、型

態、NULL、預設值、備註，主要以學號、訊息、定位作為資料的輸入與

查詢，並把資料儲存到手機端的資料庫中。 

表 3-3 警報按鈕資料表 

欄位名稱 型態 NULL 預設值 備註 

username Varchar(15) 否 否  

message Varchar(30) 否 否  

locate Varchar(15) 否 否  

 

此表為訊息資料表，共分為五個欄位，分別為欄位名稱、型態、

NULL、預設值、備註，主要以學號、訊息作為資料的輸入與查詢，並把資

料儲存到手機端的資料庫中。 

表 3-4 訊息資料表 

欄位名稱 型態 NULL 預設值 備註 

username Varchar(15) 否 否  

message Varchar(30) 否 否  

 

此表為聯絡紀錄資料表，共分為五個欄位，分別為欄位名稱、型

態、NULL、預設值、備註，主要以學號、姓名、聊天訊息作為資料的輸

入與查詢，並把資料儲存到手機端的資料庫中。 

表 3-5 聯絡紀錄資料表 

欄位名稱 型態 NULL 預設值 備註 

username Varchar(10) 否 否  

name Varchar(15) 否 否  

chatmsg Varchar(30) 否 否  
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此表為搜尋對象資料表，共分為五個欄位，分別為欄位名稱、型

態、NULL、預設值、備註，主要以學號、位址作為資料的輸入與查詢，

並把資料儲存到手機端的資料庫中。 

表 3-6 搜尋對象資料表 

欄位名稱 型態 NULL 預設值 備註 

username Varchar(10) 否 否  

position Varchar(15) 否 否  

3.6 系統建置  

3.6.1 Android Studio 開發環境  

Android Studio 是一個為 Android 平台開發程式的整合式開發環境，可供開發

者免費使用，2013 年 5 月 16 日在 Google I/O 上發布。 

目前版本以下功能可用：  

 視覺化布局： WYSIWYG 編輯器 - 實時編碼 - 實時程式介面預覽。 

 開發者控制台：最佳化提示，協助翻譯，來源跟蹤，宣傳和行銷曲線圖 - 

使用率度量。 

 Beta 版本測試，並階段性展示；基於 Gradle 的構建支援。 

 Android 特定代碼重構和快速修復。 

 Lint 提示工具更好地對程式效能、可用性、版本相容和其他問題進行控制

捕捉。 

 支援 ProGuard 和應用簽名功能。 

 基於模板的精靈來生成常用的 Android 應用設計和元件。 

 內建布局編輯器，可讓開發者拖放 UI 元件，並預覽在不同尺寸裝置上的

UI 顯示效果等等。 

https://zh.wikipedia.org/wiki/WYSIWYG
https://zh.wikipedia.org/wiki/Gradle
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E4%BB%A3%E7%A0%81%E9%87%8D%E6%9E%84
https://zh.wikipedia.org/wiki/Lint
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 支援構建 Android Wear 應用。 

 內建 Google Cloud Platform 支援，支援 Google Cloud Messaging 和 App 

Engine 的整合。[15] 

 

圖 3-6 Andorid Studio 開發環境  

 

表 3-7Android Studio 和 Eclipse ADT 比較 

特性 Android Studio Eclipse ADT 

編譯系統 Gradle Ant 

基於 Maven 的構建依賴 是 否 

構建變體和多 APK 生成 是 否 

高階的 Android 代碼完成和重構 是 否 

圖形布局編輯器 是 是 

APK 簽名和金鑰庫管理 是 是 

NDK 支援 Beta 是 

Android Studio和Eclipse ADT的比較結果得知Android Studio開發軟體比較好，

所以本專題使用 Android Studio 來開發環境。 

 

https://zh.wikipedia.org/wiki/Android_Wear
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3.6.2 Android 模擬器  

Android  Emulator 支援Android Virtual Device(Android虛擬裝置)以及很多的

測試和除錯功能。Android 的模擬器還支援電話模擬、網路模擬、簡訊模擬、SD

卡模擬、音訊模擬等硬體模擬功能。 

使用 Android  Emulator 可以模擬 Android 整個系統的執行，在執行過程中，

可以指定內核、主檔案系統、用戶檔案系統等。[16] 

Android 模擬器是一個非常好用的工具，可以在 Windows 作業系統模擬一台執

行 Android 作業系統的行動裝置，可以測試 Eclipse IDE 建立的 Android 應用程式，

而不用去買一台實機的智慧型手機和平板電腦。[17]如圖 3-6 

 

圖 3-7 Android 模擬器  

3.6.3 MySQL 

MySQL 原本是一個開放原始碼的關聯式資料庫管理系統，原開發者為瑞典的

MySQL AB 公司，該公司於 2008 年被昇陽微系統（Sun Microsystems）收購。2009

年，甲骨文公司（Oracle）收購昇陽微系統公司，MySQL 成為 Oracle 旗下產品。 

MySQL 在過去由於效能高、成本低、可靠性好，已經成為最流行的開源資料

庫，因此被廣泛地應用在 Internet 上的中小型網站中。隨著 MySQL 的不斷成熟，

它也逐漸用於更多大規模網站和應用，比如維基百科、Google 和 Facebook 等網站。

非常流行的開源軟體組合 LAMP 中的 「L」 指的就是 Linux 、「A」指的就是

https://developer.android.com/tools/devices/emulator.html
https://developer.android.com/tools/devices/emulator.html
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%96%8B%E6%94%BE%E6%BA%90%E7%A2%BC
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%97%9C%E8%81%AF%E5%BC%8F%E8%B3%87%E6%96%99%E5%BA%AB%E7%AE%A1%E7%90%86%E7%B3%BB%E7%B5%B1
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%91%9E%E5%85%B8
https://zh.wikipedia.org/wiki/MySQL_AB
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%98%87%E9%99%BD%E5%BE%AE%E7%B3%BB%E7%B5%B1
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%94%B2%E9%AA%A8%E6%96%87%E5%85%AC%E5%8F%B8
https://zh.wikipedia.org/wiki/Internet
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%B6%B2%E7%AB%99
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%BB%B4%E5%9F%BA%E7%99%BE%E7%A7%91
https://zh.wikipedia.org/wiki/Google
https://zh.wikipedia.org/wiki/Facebook
https://zh.wikipedia.org/wiki/LAMP
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Apache、 「M」 指的就是 MariaDB 或 MySQL、 「P」 指的就是 PHP、Perl 或

Python。 

但被甲骨文公司收購後，Oracle 大幅調漲 MySQL 商業版的售價，且甲骨文公

司不再支援另一個自由軟體專案 OpenSolaris 的發展，因此導致自由軟體社群們對

於 Oracle 是否還會持續支援 MySQL 社群版（MySQL 之中唯一的免費版本）有所

隱憂，因此原先一些使用 MySQL 的開源軟體逐漸轉向其它的資料庫。例如維基百

科已將 MySQL 遷移到 MariaDB 資料庫。MySQL 的創始人麥克爾·維德紐斯以

MySQL 為基礎，成立分支計劃 MariaDB。[18]  

3.7 甘特圖  

 

圖 3-8 甘特圖  

https://zh.wikipedia.org/wiki/MariaDB
https://zh.wikipedia.org/wiki/PHP
https://zh.wikipedia.org/wiki/Perl
https://zh.wikipedia.org/wiki/Python
https://zh.wikipedia.org/wiki/OpenSolaris
https://zh.wikipedia.org/wiki/MariaDB
https://zh.wikipedia.org/wiki/MariaDB
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第四章  系統操作  

本系統的功能有會員登入、會員註冊、聊天列表、附近搜尋、聯

絡紀錄的介面，並加以說明。  

4.1 會員登入  

此系統一開始會出現會員登入的介面，此時要輸入自己所註冊的

帳號、密碼。如果輸入正確，會跳入主畫面，讓使用者執行搜尋附近

的同學、聯絡紀錄、警報按鈕功能；如果輸入錯誤，則會告知您帳號

或密碼有誤，並且跳回登入畫面。如果沒有學號和密碼的嶺東學生，

則可以進入註冊畫面進行註冊。如圖 4-1 

 

 

圖 4-1 會員登入  
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4.2 會員註冊  

使用者請輸入學號、密碼、姓名、班級、興趣，輸入完後請按下

註冊鈕並會回到會員登入的會面。如圖 4-2 

 

 

圖 4-2 會員註冊 
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4.3 聊天列表  

此畫面會依序顯示附近的使用者，點選你想和哪一位使用者聊天

的名字，便會跳到私人的聊天室視窗，進行一對一的對話。如圖 4-3 

 

 

圖 4-3 聊天列表  
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4.4 附近搜尋  

在聊天列表的介面，會有搜尋附近的按鈕，透過 GPS 的定位系統，

並且只要點選此按鈕就會顯示出附近的使用者位置。如圖 4-4 

 

 

圖 4-4 顯示位置  
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4.5 聯絡紀錄  

進入聊天室的畫面後，可以瀏覽所有非私人的對話。警報按鈕的

功能會在聊天室中顯示，而使用者當下按下此按鈕表示有某些緊急的

狀況，並且可以讓使用者在地圖上顯示目前所在的位置，進而幫助他

解決問題。如圖 4-5 

 

 

圖 4-5 聊天室  
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第五章  結論與展望 

本專題所開發的嶺東校園生活資訊 App 系統的功能簡單容易上手，

而此 App 的目的有以下三點：  

1. 為了讓學生透過此 App 可以互相認識到不同科系、班級的同

學並可以互相聊天，而此 App 對於本校學生交朋友應有很大

的幫助。當然不是希望大家沉迷於 App 上面，最主要是可以

拉近學生彼此的距離，就跟臉書一樣，你想要認識對方就要

讓對方先認識你。  

2. 聯絡紀錄會顯示聊天訊息，並儲存在手機端的資料庫裡。 

3. 報警按鈕會在對話框中顯示哪位學生可能有緊急狀況需要幫

忙，而定位就可以顯示那位學生目前所在的位置，讓附近熱

心服務的人知道你的狀況，進而幫您解決問題。   

 

未來如果繼續研究此專題，需使其更完整可在 App 中加入貼圖、

上傳檔案、各項美工、按鈕設計，使專題增添更視覺化的畫面及功能

的完整性，而警報按鈕可以加一個顯示狀況內容的訊息；使用者不只

是學生也可以讓學校的職員使用此 App，這樣可以幫助學生和學校的

職員關係更加密切。
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附錄 

附錄A：會員登入程式碼  
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附錄B：會員註冊程式碼  
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